Laerdomur i imyndudum heimi: Kraftur seérfreedingskapunnar

Asa Helga Proppé Ragnarsdoéttir
og Hakon Saeberg Bjornsson

Islenskt samfélag hefur préast hratt 4 undanférnum dratugum frad menningarlegu einsleitu
samfélagi yfir i samfélag sem er fjolmenningarlegt; par sem nemendur koma fra élikum
menningarheimum. Pessi breyting kallar a fjolbreytta kennsluheetti i skélum par sem
skapad er frjétt vinnuumhverfi, ahugi nemenda a vidfangsefnum er vakinn og tekid mid af
bakgrunni, tungumali, menningu og reynslu hvers og eins nemanda. Med bvi ad leggja
aherslu a virdingu, gagnkvaeman skilning, inngildingu og samvinnu ma studla ad aukinni
patttoku allra nemenda og efla sjalfsmynd peirra og namsarangur. Til ad meeta pessum
askorunum dugar ekki einungis ad vidurkenna mikilvaegi menningarneemrar nalgunar,
heldur parf einnig ad innleida kennsluadferdir sem endurspegla pessi gildi i framkveemd.
bad felur i sér ad skapa namsumhverfi par sem rodd nemenda feer ad heyrast, reynsla peirra
er metin ad verdleikum og peir fa teekifeeri til ad hafa ahrif a eigid nam. Med pvi ad feera
ahersluna fra einhlida midlun pekkingar yfir i virka patttoku nemenda ma studla ad aukinni
abyrgd, ahuga og innri hvata til nams.

Med pessum skrifum viljum vid benda & kennsluadferd sem nemendur taka sjalfir patt i ad
moéta og getur aukid gledi peirra vid nam. beir taka sjalfir akvardanir um hvert peir vilja
stefna i verkefnavinnunni, peir bera abyrgd a vinnu sinni um leid og peir gledjast og njota
stundarinnar i leik. Hugmyndafraedin ad baki kennsluadferdinni byggir a kenningum um
félagslega hugsmidahyggju (e. social constructivism) par sem nemendur mota sjalfir
merkingu og pekkingu 1ut fré reynslu sinni. Félagsleg samskipti innan hdpsins og samvinna
geta haft jakveed ahrif a skopun pekkingar og par med namsarangur.

Kennsluadferdin sérfraedingskapan er deemi um notkun leiklistar i kennslu og gengur ut a ad
nemendur taka ad sér hlutverk i imyndudum heimi og starfa par sem sérfraedingar, namio
fer fram i gegnum leiklist, leiki og reynslunam.
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Markmidid med ad fjalla um kennsluadferdina sérfreedingskapan hér er tvipeett:

1. A0 studla a0 freedilegri umfjollun um hana hér a landi.
2. A0 kynna hvernig méa beita henni og pbannig koma til moéts vid vaxandi porf fyrir
kennsluadferdir sem studla ad abyrgd, samvinnu og dypri skilningi & ndmsefninu.

Sérfraedingskapan

Sérfredingskdpan (e. mantle of the expert) er kennsluadferd sem proud var af breska
leiklistarkennaranum Dorothy Heathcote i kringum arid 1970 (Taylor, 2016). bessi adferd er
i flokki innlifunaradferda en ber einnig merki leitaradferda og nemendamidadra adferda
(Ingvar Sigurgeirsson o.fl., 2025). { stad pess ad leera einungis af békum eda fyrirlestrum
eru nemendur settir 1 hlutverk ,sérfreedinga“ sem vinna ad raunverulegum verkefnum. Ndm
fer fram i imyndunarleik par sem sérfraedingar nota kunnattu sina til ad leysa verkefni fyrir
héond imyndadra skjolsteedinga. Kennarinn er baedi leidbeinandi og skipuleggjandi. Hann
heldur hlutverkaleiknum gangandi, hann spyr, kallar fram gagnryna hugsun og setur
nemendur i adsteedur par sem beir purfa ad beita pekkingu og lausnamidudum
vinnubrogdum. Hann sér einnig um ad verkefnin sem nemendur leysa i leiknum tengist
markmidum ndmskrar (Hakon Seeberg Bjornsson og Asa Helga Ragnarsdéttir, 2018). 1
upphafi skapar kennarinn imyndadar adsteedur (e. fictional context) par sem nemendur, i
hlutverki sérfraedinga, takast a vid vandamal og reyna ad leysa pad, nemendur rada ferdinni.
Nemendur leera i gegnum bpa vinnu sem sérfraeedingahlutverkid krefst. beir vinna verkefnin i
hlutverki sérfraedinga en po ad peir taki ad sér hlutverk eru peir i grunninn , peir sjalfir”.
Sem sérfreedingar i imyndunarleiknum 66last nemendur pekkingu og reynslu a tilteknu svioi
(Aitken, 2013). Tim Taylor (2016) bendir & ad kennsluadferdin geti verid ahrifarik og oflug
vegna pess ad hin breytir pvi hvernig nemendur leera. I stad bess ad vera évirkir piggjendur
verda peir abyrgir patttakendur i imyndudu en merkingarbseru samhengi par sem namid er
sett upp eins og nemendur séu sérfraedingar sem vinna ad verkefnum sem likjast
raunverulegum verkefnum, eins og til deemis visindamenn, honnudir eda rannsakendur.
Markmid kennsluadferdarinnar sérfreedingskapan er ad fa nemendur til ad taka aukna
abyrgd & nami sinu, pjalfa samvinnu og samskiptafeerni peirra, hjalpa peim vid ad beita
gagnryninni og skapandi hugsun, efla pekkingu og skilning 4 vidfangsefninu og fa pau til ad
setja sig i spor annarra.

Rannsoknir, utbreidsla og gildi

Rannsoéknir 4 notkun kennsluadferdarinnar sérfreedingskapunnar & Islandi benda til pess ad
adferdin geti haft jakveed ahrif & patttoku, dhuga og samskipti nemenda i ndmi. Rannsokn
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med nemendum & yngsta stigi grunnskola syndi ad patttaka peirra og ahugi & verkefnunum
jokst med notkun adferdarinnar. Nemendur syndu aukid frumkvaedi, samvinnu og abyrgd a
eigin nami (Hakon Saeberg Bjornsson, 2017). Svipadar nidurstodur komu fram i rannsokn
sem beindist ad notkun sérfraeedingskdpunnar med leikskélabornum. bar kom i ljos ad
nemendur toku virkan patt 1 verkefnum par sem peir purftu ad raeda saman, leysa vandamal
og skoda 6lik sjonarhorn. Adferdin skapadi namsrymi sem ytti undir samvinnu, tjdningu og
gledi { leik og ndmi (Asa Helga Ragnarsdoéttir og Hafdis Gudjonsdottir, 2022).

bessar nidurstodur koma heim og saman vid nidurstodur erlendra rannsokna sem benda til
jakveedra ahrifa, beedi hvad vardar namsarangur og félagsfeerni. Tveggja ara rannsékn a
notkun adferdarinnar i Nyja-Sjalandi syndi fram 4 markteekar framfarir { nami (Aitken,
2013). Blondud rannsokn & tyrkneskum nemendum syndi fram & ad abyrgd og
samvinnufserni nemenda sem leerdu med adferdinni jokst midad vid samanburdarhép
(Ozdemir og Erdogan, 2025). Starfendarannsékn fra Grikklandi leiddi i ljds ad adferdin
studladi ad virkri patttoku og jok samvinnu og sjalfstraust nemenda (Papadopoulos og
Kosma, 2020). b4 hafa rannsoknir einnig synt ad adferdin getur aukid gagnryna hugsun
(Lawlor og Tangney, 2016).

Adferdin hefur verid talsvert notud i Bretlandi og Nyja-Sjélandi. A Islandi hefur adferdin ekki
verid mikid notud eftir pvi sem vid best vitum. Pad gefur tilefni til frekari kynningar og
umraedu, sérstaklega i ljosi aukinnar aherslu 4 skapandi vinnubrégd og sampeettingu nams i
adalndmskra. Nidurstodur rannsokna benda til pess ad adferdin geti verid 6flug leid til ad
skapa merkingarbeert ndmsumhverfi par sem samvinna og virk patttaka nemenda eru i
forgrunni. Hofundar hafa badir reynslu af adferdinni og eru sannfserdir um ad hin skilar
arangri i tengslum vid nam barna. Peir eru pess fullvissir ad leikur sé nattiruleg leid barna
til ndms og studli ad aukinni tilfinningarlegri hvatningu og innri dhugahvot nemenda sem
skilar sér i aukinni trd & eigin getu og skemmtun og gledi i nami.

Undirstodupaettir sérfreedingskapunnar

brir grunnpeettir einkenna kennslu pegar sérfraedingskdpan er notud. bessir peaettir eru
imyndadur heimur sem buinn er til i samvinnu vid nemendur, saga sem gengur i gegnum
verkid og rannsoknarspurningarnar sem settar eru fram til ad kanna efnid og nam nemenda.
bessum pattum er atlad ad veita nami nemenda skyrleika og stefnu i samraemi vid namskra.
Um leid er markmidid ad vekja ahuga peirra & verkefninu med pvi ad skapa spennandi og
krefjandi samhengi i ndminu (Taylor, 2016). Med pessa peetti i huga skipuleggur kennarinn
kennsluna og hefur i huga baedi markmid Adalnamskrar og dhuga, parfir og pekkingu
nemenda sinna. Ef setlunin er ad vinna langt verkefni i sérfreedingskdpunni sem tekur yfir
margar kennslustundir er upplagt ad vera buinn ad finna til baekur sem gagnast nemendum,
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leita ad upplysingum & netinu o.s.frv.

Vid undirbuining kennslunnar parf kennarinn ad geeta pess ad verkefnin tengist markmidum
namskrar. Hann hannar og skipuleggur atburdaras med nam i huga en um leid er hann
medvitadur um ad skapa spennu, dhuga og namsteaekifeeri fyrir nemendurna. Hugmyndir
nemenda og kennara eiga ad fara a flug, en vert er ad hafa i huga ad alltaf er betra ad taka
frekar hugmyndir nemenda en kennarans. Sérfraeedingskapan hefur pa eiginleika ad
kennarinn hefur taekifeeri til ad ,stodva timann” til ad kenna bornunum sitthvad sem parf ad
leera. Hann getur stodvad soguna hveneer sem er til ad veita bornunum beer upplysingar sem
pau purfa, hann getur leidbeint peim vid ad 6dlast faerni i pvi sem kennarinn vill ad pau
tileinki sér og hann getur stutt pau & pann hatt sem hjalpar peim ad proskast. Pannig er
unnid med sérfreedingskapuna baedi i imyndunarheiminum og fyrir utan hann. Kennarinn
hefur moguleika 4 ad nota 6likar kennsluadferdir eins og hépavinnu, leikatridi,
uppgotvunarnam, rannsoknarvinnu, namsleiki, malfundi, umreseduhringi, prautalausnir og
margt fleira.

Kjarnapeettir sérfreedingskapunnar

Hlutverk kennara i sérfreedingskapunni er ad skapa adsteedur fyrir nemendur par sem peir
fa teekifeeri til ad efla pekkingu sina, heefni og skilning & naminu. Mikilvaegt er ad tengja
vidfangsefnin vid dhugasvid nemenda. Aitken (2013) setti fram tiu kjarnapeetti, eins konar
hjalparteeki fyrir kennara, sem hun taldi ad peir geetu notad vid skipulagningu
Sérfredingskdpunnar i kennslu. Petta gerdi hun til ad hjdlpa kennurum ad dtta sig betur a
hugmyndafreedinni sem liggur ad baki. Kjarnapeettirnir eru eftirfarandi:

imyndunarheimur (e. fictional context)
Sérfreedingateymi (e. the enterprise)

Rammi (e. frame)

Verkefni (e. commission)

Skjolstaedingur (e. client)

Skipulagning nams (e. framing the curriculum)
Valdatilfaersla (e. power reposition)

Leiklist (e. drama)

Spenna (e. tension)

. Igrundun (e. reflection)
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Allir pessir peettir vinna saman pegar unnid er med Sérfraedingskdpuna. Eins og adur er
getid fer nam nemenda fram i imyndunarheimi, nemendur fara i hlutverk og leysa sin
verkefni innan pessa heims. betta getur verid tofraheimur par sem allt getur gerst,

4/18



raunverulegur heimur sem svipar til pess sem vid buum i og allt par 4 milli. AJ mati Aitken
(2013) skapar imyndunarheimurinn peim oruggt umhverfi par sem athafnir peirra hafa ekki
raunverulegar afleidingar. Hin beetir vid ad p6 ad vinna nemenda fari fram i
imyndunarheimi eru peir samtimis medvitadir um raunheiminn par sem peir yfirfeera

pbekkingu sina og reynslu ur eigin lifi & imyndunarleikinn og 6fugt.

l:‘f’_' .

Mynd 1 - Nemendur i imyndunarheimi rannsaka dyr i vanda.

begar kennarinn hefur reett vid nemendur um ad fara i imyndunarleik med pad i huga ad
rannsaka og leera um akvedid vidfangsefni og nemendur hafa sampykkt pad, hefst leikurinn.
Ef um yngri nemendur er ad raeda er oft gott ad ,setja pa“ inn i leikinn med pvi ad bjoda
peim ad loka augum og pegar peir opna pau aftur eru nemendur komnir inn i
imyndunarleikinn. Jafn mikilveegt er ad taka pa ut ur leiknum pegar honum er lokid pann
daginn, pannig ad beir haldi ekki afram i imyndunarleiknum.

A&ur en farid er inn { imyndunarleikinn hefur kennarinn unnid sina undirbiningsvinnu,
skipulagt namid og akvedid hvada vidfangsefni hann leggur fyrir i gegnum ferlid.
Kennsluadferdin byour upp a otal teekifeeri til sampeettingar namsgreina. Kennarinn setur
fram skyr markmid um til hvers er aetlast af nemendum og velur heaefnividmid i samreemi vid
bad. I ferlinu sjalfu er mikilveegt ad vera med stoduga igrundun um vinnu nemenda.
Hjalparteeki kennarans eru kjarnarpeettirnir tiu sem allir fléttast inn i leikferlid. Tokum sem
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deemi ad efnid sem kennari og nemendur etla ad vinna med sé tengt liffreedi og
natturufraedi og fari fram { Hisdyragardinum i Laugardal. Upp hefur komid su stada ad
dyrin hafi verid ad veikjast og i fjolmidlaumraedu um malid hefur verid talad um ad pad purfi
ef til vill ad feera gardinn. Nemendur eru bednir um ad taka ad sér hlutverk sérfreedinga sem
skoda og rannsaka adbunad dyranna og astand peirra. Peir fara i hlutverk dyraleekna sem
vinna saman i hopi og er hépurinn kalladur sérfraedingateymi. Vinnan i teyminu skapar peim
sameiginlega hagsmuni, gildi og vidhorf og studlar ad samvinnu peirra (Aitken, 2013).

Mynd 2 - Nemendur sinna ymsum stérfum i hlutverki sérfreedinga.

Oft er gott ad skapa spennu og eftirveentingu medal nemendanna & medan & verkefninu
stendur. Petta er heegt ad gera med ymis konar bréfum, éveentum atvikum, malum sem parf
snogglega ad leysa, heettudstandi, eda med visbendingum um verkefni sem parfnast
athugunar strax. Heegt er ad senda beidni fra imyndudum skjolstaedingi sem bidur um hjalp
nemendanna vid ad leysa vanda sem hann & vid ad glima, i pessu tilviki er pad
forstodumadur Husdyragardsins. Nemendur verda pannig ad sérfreedingateymi og eru
dvarpadir sem slikir allan timann medan & leikferlinu stendur. A medan sérfreedingarnir eru
a0 storfum fylgist skjolsteedingurinn grannt med vinnu peirra, slikt ytir undir
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dbyrgdartilfinningu nemenda og gefur verkefnum peirra tilgang og tra (Asa Helga
Ragnarsdottir og Hafdis Gudjonsdéttir, 2022).

Akvedinn rammi er utan um hvert verkefni, en innan hans er sveigjanleiki par sem
nemendur fa frjalsraedi i skopun sinni innan leiksins. beir fa rymi til ad lifa sig inn i
adstaeedur, reeda saman og taka dkvardanir sem peir purfa ad standa og falla med (Anna
Jeppesen og Asa Helga Ragnarsdéttir, 2021). { leidinni leera peir ad koma hugmyndum
sinum & framfeeri og rokstydja val & peim. I verkefninu { Hisdyragardinum purfa
sérfraedingarnir ad vinna innan ramma gardsins, peir purfa ad rannsaka hvad dyrin éta,
hvernig hlud er ad peim, hvernig hreinleeti er hattad, hvernig jardvegurinn er og svo
framvegis. Peir purfa ad skrifa formlega skyrslu fyrir forstjora gardsins sem er
skjdlstaedingur peirra. Ad auki getur verid gagnlegt ad koma med tillogur ad endurbétum ef
med parf.

Mynd 3 - Kennsla med notkun sérfreedingskapunnar felur i sér valdatilfaerslu.

bar sem nemendur eru sérfreedingar & sinu svidi ndlgast kennarinn pa sem slika. Nemendur
eru sérfraedingarnir en kennarinn er frekar 4 hlidarlinunni. Petta studlar oft ad
valdatilfeerslu milli nemenda og kennarans i att ad auknu jafnreedi peirra a milli (Hakon
Seeberg Bjornsson og Asa Helga Ragnarsdéttir, 2018). Leida mé ad pvi likum ad slik
valdatilfeersla hafi hrif 4 sjalfsvitund nemenda og sjalfsdlit til hins betra. Leiklist er
mikilveequr pattur i Sérfraeedingskdpunni. I gegnum hlutverkaleik eru nemendur settir { spor
sérfreedinga og purfa ad haga sér i samreemi vid pad. imyndunarafl peirra feer ad njéta sin i
leiklistinni og peir f& morg taekifaeri til ad spinna, upplifa, tja sig og leika. Kennarinn notar
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kennsluadferdir leiklistar i ferlinu til ad dypka skilning nemenda & vidfangsefninu og festa
pad i minni peirra. Hann hefur einnig moguleika & ad bregda sér i fjolbreytt hlutverk til ad
koma & framfeeri upplysingum og skapa eftirveentingu og gledi (Taylor, 2016).

Myndir 4 og 5 - Leiklist i kennslu er stor hluti af sérfreedingsképunni.

Notkun leiklistar i ferlinu kallar oft & spennu en hun er forsenda pess ad vidhalda dhuga
nemenda og hvetja pa til ad afla sér upplysinga. Med pvi ad takast 4 vid nyjar og spennandi
askoranir eru nemendur hvattir til samvinnu og gagnryninnar hugsunar og tilbunir til ad
takast a vid flokin vidfangsefni (Taylor og Aitken, 2023). Nemendur (hér sérfreedingar) setja
sig 1 spor annarra og geta tekid viotol vid starfsmenn Husdyragardsins eda fjolskyldur sem
koma oft i gardinn. Hvad er i gangi? Af hverju eru dyrin ad veikjast? Hvad heldur pu ad valdi
pvi? Einnig er haegt ad semja litil leikatridi med ferdamonnum sem koma ad heimsaekja
gardinn, med eftirlitsmonnum rikisins eda med starfsménnum sem hafa verid veikir
undanfarid, svo nokkur deemi séu tekin.
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Mynd 6 - Mikil spenna rikir pegar sérfraedingarnir kléfesta innbrotsp;jof.

Mikilveegt er ad igrunda reglulega med nemendum eftir pvi sem verkefnid prdast afram,
pannig ad nemendur leeri af reynslunni. Ad svokallad reynslunam fari fram par sem
nemendur skoda pad sem peir hafa upplifad og horfa 4 pad med gagnrynum og
uppbyggjandi heetti. Til ad namid verdi arangursrikt purfa nemendur ad igrunda pau
verkefni sem peir tokust & vid i hlutverki og velta fyrir sér hvernig pessi verkefni tengjast
peirra eigin lifi i raunveruleikanum.

Mynd 7-8 - Stor hluti kennslu med sérfraeedingskapunni svipar til ,hefdbundins” skélastarfs.
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Deaemi um verkefni: Hjalparteymid i Hisdyragardinum

Til ad syna hvernig sérfreedingskapan getur nyst i kennslu fylgir hér deemi um notkun
hennar. Verkefnid er hugsad fyrir nemendur a aldrinum 6-9 dra og synir hvernig kennari
getur skapad imyndadan heim sem hvetur nemendur til samvinnu, lausnaleitar og skapandi
nalgunar. Verkefnid er ekki endilega hugsad sem linulegt ferli, heldur sem safn moguleika
sem kennari getur utfeert med tilliti til peirra ndmspatta sem hann vill leggja aherslu a.

Upphaf verkefnisins

Kennarinn bidur nemendur ad setjast { hring. A g6lfid hefur hann sett litid beyglad virnet og
dalitla mold sem hefur verid dreift um. Hann utskyrir ad peir muni heyra stutta sogu med
vandamali sem parf ad leysa. Pannig verdur til imyndunarheimur, fyrsti kjarnapattur
adferdarinnar og nemendur bua sig undir ad stiga inn i hann.

Rammi

bad var kvold i Husdyragardinum. Sélin var horfin og adeins dauf birta frd
ljosastaurum lysti upp svedid. Neturvordur gardsins gekk haegt med vasaljosid sitt
eftir dimmum géngustignum. Vindurinn blés { gegnum trén og feerdi laufin til og frd.

begar neeturvordurinn kom ad refabtrinu vid enda stigsins stoppadi hann skyndilega.
Ljoésgeislinn féll @ horn girdingarinnar. Pd sda hann pad. Girdingin hafdi rifnad. Hun
hékk ut i loftid og buid var ad rota i moldinni, eins og eitthvad hefdi ytt sér tt.

Neeturvérdurinn beygdi sig nidur og strauk moldina med fingrunum. Htin var kold,
blaut og laus. I moldinni mdtti sjd greinileg for eftir kleer. Vérdurinn leit { kringum sig.
Hann sd engan, en fékk samt hroll nidur eftir 6llu bakinu.

Ad vekja forvitni

Nemendum er nu bodid ad skoda visbendingarnar og setja fram tilgatur. Kennarinn styrir
umraedunni med opnum spurningum:

» Hvad sjaid pid hér sem geeti verid mikilveegt?
= Hvers vegna geeti netid hafa rifnad?

» Hvad purfum vid ad athuga neest?

Spurningarnar styrkja athugunarfeerni, ordaforda, roksemdafeerslu og sameiginlega
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hugsun.

Rannsoknarvinnan i kringum pennan atburd getur tekid & sig ymis form. Nemendur hafa
teekifeeri til ad teikna atburdaras, bua til likan af sveedinu eda pad er haegt ad nota
kennsluadferdir leiklistar (s.s. kyrrmyndir) til ad syna hvad gerdist.

Stigid inn { imyndunarheim

begar nemendur hafa sett fram fyrstu hugmyndir um hvad geeti hafa gerst, getur kennarinn
dypka imyndunarheiminn enn frekar med pvi ad stiga inn { hlutverk. { stad pess ad tala beint
vid nemendur leikur kennarinn stutt atridi sem peir horfa & ad utan eins og peir séu ad horfa
a leikrit.

Kennarinn gengur fram sem forstjori eda starfsmadur Husdyragardsins, skodar rifna netid
og talar i simann:

Ja, ég er kominn. bPetta er verra en vid héldum ... Ja, ég veit pad. Petta er annad burid
med gati i pessari viku.

Hann horfir yfir sveedid, andar djupt og hristir hausinn:

Ef betta heldur svona dfram getum vid ekki tryggt 6ryggi dyranna. Vid purfum fleiri
hendur ... ja, adstod. Strax.

Forstjorinn skodar moldina, teygir sig nidur, strykur henni og segir lagt:

betta gengur ekki lengur, gardurinn er ordinn allt of gamall. Hann er ekki 6ruggur. Eg
set petta d dagskra i fyrramalid. Vid verdum ad fa hjalp vid ad gera gardinn éruggan
fyrir dyrin.

Nemendur fa pannig ad sja ahyggjur starfsmanna, 6dlast nyjar upplysingar (fleiri got), fa
tilfinningu fyrir steerra vandamali og verda vitni ad akvordun forstjorans um ad leita
adstodar. betta er 6flug leid til ad gefa nemendum skyran skilning 4 imyndunarheiminum an
pess ad purfa ad reeda beint vid pa.

Eftir ad atridid hefur runnid sitt skeid og forstjorinn er farinn, fer kennarinn ar hlutverki,
snyr sér aftur ad nemendum og spyr:

Ef vid veerum svona folk sem verum bedin um ad hjdlpa, hvada stérfum myndum vid
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sinna?

Med pessari spurningu byrja nemendur ad stiga inn i hlutverk sitt sem Hjalparteymid i
Husdyragardinum.

Sérfreedingateymid

A pessum timapunkti er sérfreedingateymid skapad. Nemendur purfa ad setja sig i spor
fullordinna sérfreedinga og atta sig a hlutverki sinu, hvada abyrgd peir bera og hvernig peir
starfa. { umreedunni méa beina athygli ad:

Hvad sérfraedingateymid gerir daglega.

» Hvernig hofudstodvar teymisins lita tt.

Hvada verkfeeri og upplysingar starfsfolk teymisins pyrfti ad hafa undir hondunum.
Hvaod starfsfélk i svona teymi pyrfti ad vita um dyr.

Kennarinn leggur dherslu & ad teymid sé hopur med sameiginlega abyrgd. Pannig fer ad
motast skilningur nemenda & pvi ad peir séu ekki ,leikarar” heldur ,starfsfélk” innan
imyndunarheimsins.

Til ad auka tri nemenda & sérfreedingateymid getur kennari (sjalfur eda i samvinnu vid
nemendur) Utbid alls konar hluti til ad stydja vid hlutverkid og skapa pvi skyran ramma:

merki teymisins,
myndir eda spjold med dyrum,
vinnubaekur eda ,skyrslur” sem teymid fyllir ut,

* mOppu sem geymir athuganir teymisins,
vegg bar sem fyrri verkefni eru skrad.

Einnig er gott ad leyfa nemendum ad velja nafn 4 sérfreedingateymid.

Verkefnio

Eftir ad sérfreedingateymid hefur verid motad og nemendur hafa fengid tilfinningu fyrir pvi
hvernig teymid starfar, geta peir fengio formlegt verkefni fra Husdyragardinum, sem verdur
pa skjdlsteedingur peirra.

Kennarinn getur hér annad hvort:

= komid inn 1 hlutverki starfsmanns
= eda einfaldlega lagt fram skjal, hljodbrot eda tilkynningu innan leikheimsins.
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Daemi (texti & skja, hljod eda blad & bordi):
Keera hjalparteymi.
Eftir sidustu athuganir kom i ljos ad adbunadur dyra i gardinum er i 6lagi. Sum dyrin
hafa ekki naegjanlegt skjol, onnur hafa ekki é6ruggar girdingar og vid ottumst ad
dstandid geti haft ahrif a heilsu peirra og oryggi. Vid 6skum pvi eftir adstod fra ykkur

vid ad gera adbtunad dyranna betri og éruggari.

Verkefni ykkar felst i ad kanna ntiverandi adstedur, laera um parfir mismunandi dyra
og hanna lausnir sem baeta oryggi og buisvaedi.

Vid treystum d fagmennsku ykkar.

Nemendur lesa (eda kennarinn les) skilabodin og nu er tilgangurinn ordinn skyr:
beir eiga ad endurskoda og endurbeeta adbtinad dyra i gardinum.

Verkefnid gefur kost & ad teymid velti fyrir sér ymsum hlutum:
» hvada dyr eru i gardinum,
= hvad pau purfa til ad lida vel,
= hvada busvaedi eru likleg til ad vera vandamal,
= hvernig peir geta athugad og skrad nidurstodur.
Kennarinn getur spurt opio:
= Hvada upplysingum purfum vid ad safna adur en vid getum byrjad?
= Hvada dyr viljum vid skoda fyrst?
» Hvernig viljum vid skra pad sem vid finnum?
betta opnar leidir fyrir skipulagningu nams.

Skipulagning nams

begar verkefnid hefur verid kynnt og sérfraedingateymid hefur fengid sitt hlutverk, opnast
fjolbreyttir moguleikar fyrir ndm innan imyndunarheimsins. Kennari getur métad aherslur
eftir aldri og porfum nemenda og verkefnid getur préast i olikar attir eftir pvi hvada
spurningar eda hugmyndir vakna i rannséknarvinnunni.

Ein leid veeri ad beina athyglinni ad pvi hvernig gardurinn sjalfur er uppbyggdur og hvada
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busvaedi purfa mest & endurbdtum ad halda. Nemendur geta pa byrjad a pvi ad ttbtia mynd
af gardinum: hvar dyrin bta, hversu stér rymin eru og hvernig 6ryggi peirra er tryggt. 1
pessari vinnu getur kennari fléttad inn hugtok ar staerdfreedi og samfélagsfraedi, til deemis
med pvi ad skoda kort, reiknad ut flatarmal sveedisins sem dyrin hafa til umrada, bera saman
hlutfoll eda reeda hvernig buid er ad dyrunum i gardinum og hvernig hann pjénar
samfélaginu. Nemendur geta lika buid til eigid kort eda einfalt likan af sveedinu og reett
hvernig stadsetning og rymi hafa dhrif 4 lidan dyranna.

Onnur leid veeri ad beina sjénum ad porfum dyranna sjlfra. Adur en heegt er ad breyta eda
baeta blsvaedi purfa nemendur ad leera um lifnadarheetti dyranna: hvad pau éta, hveneer pau
hvilast, hversu morg afkveemi pau eignast o. s. frv. Hér einbeita nemendur sér ad
nattirufreedi og umhverfismennt og gefst peim teekifzeri til ad vinna med fjolbreytt leesi, til
deemis med pvi ad lesa stutta texta eda utbua eigid fraedsluefni um dyrin.

begar nemendur hafa 6dlast nokkra pekkingu & dyrunum getur teymid snid sér ad honnun
og urbétum. Pa ma med goédu moti flétta skapandi greinar, honnun og verklega vinnu inn i
verkefnid. Nemendur geta teiknad myndir af nyjum kofa fyrir refinn, hannad nytt svaedi fyrir
geiturnar ur leir eda gert likan af 6ruggari girdingu ur efnivid sem er til stadar i skdlanum.
Slik vinna kallar & imyndunarafl, samvinnu og getu til ad utskyra eigin hugmyndir med
ordum eda myndum. Hér getur kennari stutt vid ad nemendur utskyri hugsun sina og
igrundi hvada lausnir henti best, baedi ut fra oryggi og porfum dyranna.

Einnig ma proa verkefnid i att ad 6ryggi og umhirdu med pvi ad skoda hvada verkefni parf ad
vinna daglega til ad tryggja velferd dyranna. Slikar athuganir geta verid baedi sjonreenar og
skriflegar, til deemis med einféldum skraningarblodum sem teymid fyllir ut, blodum er snerta
umsjon med dyrunum, s.s. aaetlanir umfédrun. bessi vinna stydur vid ritun, lesskilning og
feerni 1 ad midla upplysingum & skyran hatt.

Verkefnid getur jafnframt tekid a sig samfélagslegan vinkil, par sem nemendur velta fyrir
sér samskiptum manna og dyra i gardinum. Pad getur falist i pvi ad utbua skilti fyrir gesti,
freedsluyfirlit um hegdun sem gaeti truflad dyr eda leidbeiningar um hvernig haegt sé ad bera
virdingu fyrir umhverfi gardsins. Hér koma saman faerni i midlun, samskiptum og
gagnryninni hugsun og nemendur sja ad storf teymisins hafa ahrif ut fyrir gardinn sjalfan.

Hver pessara leida getur ordid meginstod verkefnisins eda hluti af steerra heildarferli.
Sérfreedingskapan gerir kennara kleift ad flétta saman 6lika pekkingu, nattarufreedi,
steerdfraedi, umhverfismennt, leesi, samskipti og skopun, & pann hatt ad nemendur upplifi
namid sem merkingarbeert og hagnytt. Verkefnid verdur pannig sveigjanlegt, lifandi og
motast af dhuga nemenda jafnframt pvi sem pad byggir & markmidum adalndmskrar.
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A9 vidhalda dhuga nemenda

I verkefnum sem byggja & sérfreedingskapunni er mikilveegt ad skapa rymi par sem
nemendur finna ad verkid sem beir vinna skiptir mali. Leiklist og spenna gegna par
lykilhlutverki. Til ad halda verkefninu lifandi og styrkja tengsl nemenda vid leikheiminn
getur kennari fléttad inn smaveegileg atvik sem skapa spennu an pess ad valda 66ryggi. Til
pess ad gera spennuna ahrifamikla og eftirminnilega f4 nemendur ad upplifa pessi atvik 1
hlutverki med notkun leiklistar. Spenna vekur einnig forvitni og kallar fram nyjar
spurningar en einnig dnaegju og gledi. betta geta verid einfold atvik sem tengjast daglegu lifi
i gardinum.

Deaemi um slikt atvik er ad starfsmadur kemur ad geitunum, hann sér ny spor i moldinni,
steerri og éreglulegri en venjuleg geitaspor. EKKki er ljost hvadan pau koma, en mikilvaegt er
a0 bregdast vid. Teymid geeti dkvedid ad rannsaka sporin betur eda ad auka oryggi vid
adsetur geitanna.

Einnig ma byggja upp spennu med pvi ad éveent hljod heyrist i fjarska, til deemis & bak vid
dyrahus. Pegar teymid kemur neer ma sja hurd sem stendur litillega opin, ekki mikid, en ndg
til ad vekja upp spurningar um hvad hafi gerst. I framhaldi parf teymid ad taka 4kvordun um
hvort skoda eigi hurdina, kanna fleiri busveedi eda tryggja ad engin onnur hurd sé opin.

Onnur leid til ad veita verkefninu spennu er ad f6durskal hafi teemst 6veent. b6 petta geti att
sér edlilegar skyringar kallar pad 4 rannsékn. Hvad gerdist? Er skalin 6nyt? Eda hefur
einhver utanadkomandi teemt skdlina?

Teymid geeti ad auki fengid fréttir af pvi ad stor fjodur hafi fundist vid heensnakofann sem
augljoslega tilheyrir ekki heenum. Bornin velta pa fyrir sér hvada fugl geeti hafa komid neerri
gardinum, hvort pad hafi dhrif 4 dyrin eda hvort fjodrin hafi borist med vindi.

Dularfull atridi & bord vid pessi halda verkefninu dhugaverdu, styrkja imyndunarheiminn og
stydja vid ad nemendur upplifi sig sem mikilvaegt teymi sem sinnir rannsékn og abyrgd.
Spenna 1 sérfraedingskapunni er p6 aldrei notud til ad hreeda nemendur heldur til ad vekja
athygli peirra og vidhalda forvitni. Han birtist i litlum dkvordunum; Hvad gerist naest?
Hvernig getum vid hjalpad? Hverju purfum vid ad breyta? Med pessum heetti verdur
verkefnid lifandi og nemendur finna ad hlutverk peirra skiptir mali. Slik atridi nytast einnig
til ad stydja vid 6lika namspeetti, allt frd athugunarnami til ritunar og samvinnu.
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Igrundun og ndmsmat

I lok hvers afanga eda eftir steerri atburdi i imyndunarheiminum er gagnlegt ad staldra vid
og gefa nemendum feeri 4 ad igrunda vinnu sina. Igrundun { sérfreedingskdpunni parf ekki
ad vera flokin. Hun getur falist i einf6ldum samtélum par sem nemendur Gtskyra hvada
upplysingum beir hafa safnad, hvada hugmyndir hafa komid fram og hvada lausnir peir
halda ad séu 4rangursrikastar. {grundun fer alla jafna fram ur hlutverki. Nemendur stiga ut
ur imyndunarheiminum um stund og skoda verkefnid sem heild: Hvad vitum vid nd sem vid
vissum ekki a0ur? Hvert er neesta skref fyrir teymid? Pannig verdur verkefnid ekki adeins
dramatiskt og skapandi, heldur einnig leerdomsrikt. Med igrundun gefst kennara einnig
teekifeeri til ad leggja mat & skilning nemenda og pad nam sem fram hefur farid. ZEskilegt er
a0 kennari notist sem mest vid leidsagnarmat sérstaklega pegar ferlid neer yfir margar
kennslustundir og/eda snertir margar namsgreinar.

Lokaord

Sérfraedingskapan er kennsluadferd sem sameinar imyndunarafl, rannséknarnam og
samvinnu a einstakan hatt. Med pvi ad skapa traverdugan imyndunarheim og setja
nemendur { hlutverk sérfreedinga fa peir teekifeeri til ad nalgast ndmid af abyrgd og dhuga. 1
deeminu um hjdlparteymid i Husdyragardinum sést hvernig leikur, spenna, verkefni og
igrundun fléttast saman i lifandi ferli par sem nemendur rannsaka, hanna, leysa vandamal
og taka dkvardanir sem hafa einnig merkingu i raunveruleikanum.

Adferdin er sveigjanleg og er til pess fallin ad sampaetta fjolbreytt ndm. Hun styrkir haefni
nemenda til ad spyrja spurninga, vinna saman, tja hugmyndir, sjd samhengi vid ad tengja
saman namsgreinar og bera abyrgd & eigin nami. Med pvi ad skapa adsteedur par sem born
upplifa sig sem virka patttakendur og sérfraedinga telja hofundar ad efla megi baedi
sjalfstaedi peirra og gledi i nami. Sérfraedingskapan bydur pannig upp a leid sem tengir
saman leik, pekkingu og skopun & heildreenan hatt og getur gefid nemendum kost & pvi ad
hafa aukin dhrif 4 eigid nam.
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Um hofunda

Asa Helga Proppé Ragnarsdéttir er fv. adjunkt vid Haskola fslands. Hun er leikari og
grunnskdlakennari ad mennt. Asa hefur um langt arabil kennt verdandi kennurum og
témstundafreedingum leiklist, leikraena tjaningu og framsogn. Pa hefur hin verid kennari vio
Listahaskola Islands og haldid freedslufundi, kynningar og ndmskeid vida um land sem og
erlendis ad 6gleymdum namskeidum fyrir born um atindm, leiki og leiklist. Asa hefur 6dru
fremur einbeitt sér ad innleidingu leiklistar i leik-, grunn- og framhaldsskdélum, auk
rannsokna og ritunar um skapandi skdlastarf. Hun er héfundur handbdka, fraedirita og
greina um leiklist { ndmi. Asa er formadur FLISS, félags um leiklist i skélastarfi.

Hdkon Saeberg Bjérnsson er grunnskoélakennari. I starfi sinu hefur hann lagt dherslu &
skapandi kennsluhaetti par sem imyndunarleikur og hlutverkaleikir eru nyttir til ad efla
patttoku og dhuga nemenda 4 ndmi. Hakon hefur rannsakad notkun kennsluadferdarinnar
sérfreedingskapunnar i skélastarfi og haldid fyrirlestra og vinnusmidjur um adferdina.
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