AJ kenna gervigreind i framhaldsskola

Geir Finnsson

A vorénn 2025 baud Menntaskélinn vid Sund upp & nyjan 4fanga um gervigreind og dbyrga
notkun 4 henni. Afanginn, sem ber heitid Gervigreind & samfélag, var settur & laggirnar i
kjolfar ort vaxandi dhrifa gervigreindar, nanar tiltekid spunagreindar (e. generative Al) &
skolastarfid auk umreedu innan skélans um mikilveegi pess ad freeda nemendur um ahrif,
teekifeeri og askoranir sem fylgja pessari nyju teekni. Med spunagreind er att vid skapandi
gervigreind sem getur utbuid alls kyns texta, mynd- og hljodefni ut fra sérstokum skipunum.
Markmid afangans var ad undirbia nemendur undir nyjan veruleika par sem gervigreind
gegnir sifellt steerra hlutverki, jafnt i ndmi sem og starfi. Hér verdur fjallad um reynslu mina
af kennslu pessa afanga, innihaldi hans og paer kennsluadferdir sem studst var vid.

Uppbygging afangans og markmio

Afanginn var buinn til med pvi markmidi ad veita nemendum innsyn { notkun gervigreindar,
moguleika hennar, takmarkanir og askoranir. Logd var sérstok ahersla a ad efla gagnryna
hugsun nemenda um hvernig best veeri ad nyta gervigreind a abyrgan hatt i nami, starfi og
samfélaginu almennt. b4 var mikilveegt ad nemendur 66ludust skilning a sidoferdilegum
spurningum sem tengjast teekninni, t.d. hvad vardar areidanleika upplysinga, ahrif
gervigreindar & hinar ymsu listgreinar og a atvinnulif framtidarinnar. Einnig voru til
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umraedu politisk dlitamdl & bord vid tengsl gervigreindar og kjarnorkuvopna.

Afanginn var verkefnamidadur og byggdist ad 6llu leyti & simati par sem nemendur unnu
fjolbreytt verkefni og toku patt { umraedum og skapandi vinnu. Pannig var dhersla 16gd a
virkni nemenda, sjalfsteed vinnubréogd og gagnryna hugsun. Studst var vid verkefnamidad
nam (e. task-based learning, project-based learning), sem hefur reynst arangursrikt vid ad
efla sjalfsteedi og skilning nemenda (Boss, 2013), sem og leidsagnarnam svo veita meetti
nemendum reglulega endurgjof 4 verkefni peirra (Kennarasamband {slands, 2021).

Nemendur fengu annad hvort 10 eda 0 i einkunn fyrir hvert verkefni fyrir sig og purftu ad
uppfylla dkvednar krofur til pess ad standast pau. I hverri viku var fjallad um akvedid
vidfangsefni og unnin voru eitt til tvo smeerri verkefni tengd pvi sem voru hluti af
virknieinkunn. { lok vikunnar unnu nemendur sidan steerri verkefni sem giltu beint til
einkunnar. I 6llum verkefnum voru sérstok matsvidmid sem nemendur purftu ad uppfylla til
ad fa fyrir pad stadid. I anda leidsagnarndms fengu nemendur sidan endurgjof & verkefni sin,
baedi munnlega i timum og skriflega i gegnum Innu og skiludu sidan aftur til pess ad fa fyrir
pau 10 i einkunn. P4 var lokaverkefni afangans svokalladur lykilmatspattur, sem pydir ad
nemendur purftu ad skila verkefninu og fa stadid fyrir pad til pess ad eiga moguleika 4 ad na
afanganum. Namsmat afangans samanstdd pvi af verkefnum sem giltu til einkunnar,
patttoku i timum og sidan lykilmatspeetti.

Innihald og viofangsefni afangans

Kennslan var skipulégd i kringum nokkur meginpemu. I upphafi 4fangans var farid yfir hvad
gervigreind er, hvernig hun virkar og hvernig vid getum nytt okkur hana i nami og starfi.
Studst var vid stuttan fyrirlestur i upphafi en sidan kynntu nemendur sér vidfangsefnid
sjalfir i gegnum verkefni par sem peir préfudu ymis konar gervigreindarverkfeeri og
utbjuggu stuttar skyrslur um pau til pess ad atta sig & moguleikum peirra. Pau verkfaeri sem
helst voru notud voru spjallmennin ChatGPT, Gemini, Claude, Grok og DeepSeek. ba var
geta NotebookLM til ad utbua hladvarp sérstaklega préfud, auk myndvinnsluforritana
Midjourney og DALL-E. begar leid & afangann voru nemendur hvattir til ad stydjast vid pau
verkfeeri sem peim hentadi fyrir hvert verkefni hverju sinni. Einnig var sérstok ahersla 10gd
a ad kenna nemendum ad meta areidanleika peirra upplysinga sem gervigreind veitir peim
med verkefnum par sem peir 1étu gervigreind svara beedi einféldum og fldknum spurningum
sem nemendur athugudu og svorudu sidan sjalfir. ba létu peir hin ymsu
gervigreindarverkfeeri lesa yfir eigin texta, til deemis Ur 66rum afongum, til ad athuga
hversu vel han skildi pa.

Nemendur leerdu & svokallad prompt engineering, pad er ad segja feernina til ad skrifa skyr
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fyrirmeeli til pess ad fa sem gagnlegustu utkomuna ur gervigreindarforritum (OpenAl, 2023).
b4 unnu nemendur lika verkefni og toku patt i umradum er voroudu tengsl gervigreindar og
listar. Farid var sérstaklega yfir sidferdid a bak vid pad ad lata gervigreind ,skapa list” og
hvort afurdir hennar gaetu yfir hofud talist til listskopunar. Nemendur baru saman afurdir
gervigreindar annars vegar og listamanna hins vegar og konnudu af fremsta megni hver
munurinn veeri hverju sinni.

Sidar var fjallad um ahrif gervigreindar 4 samfélagid, skélakerfid og atvinnulifid. Nemendur
rannsokudu hvernig gervigreind geeti breytt storfum, téku vidtol vid folk i ymsum
starfsgreinum og notudu upplysingar ur vidtolunum til ad bua til kynningar, myndbond eda
hladvorp. Pa voru ahrif gervigreindar 4 samfélags- og fjolmidla konnud raekilega og
utbjuggum vid i sameiningu sérstakan matskvarda til pess ad meta hvort efni veeri eftir
manneskju eda gervigreind. Nemendur konnudu badi hvernig innlendir og erlendir
fijolmidlar styddust vid gervigreind og somuleidis hverjir moguleikar hennar veeru i peim
efnum. P4 skodudu nemendur eigin samfélagsmidlareikninga og bjuggu lika til nyja fra
grunni til pess ad rannsaka ahrif gervigreindar & samfélagsmidla, baedi med tilliti til pess
efnis sem birtist peim hverju sinni og til ad skilja betur algéritmann sem styrir efninu &
midlunum. Markmid pessarar vinnu var ad tengja efni 4fangans vid raunveruleika nemenda
og undirbua pa fyrir samfélag par sem gervigreind verdur sifellt fyrirferdameiri.

Lokaverkefni og lykilmatspattur

Lokaverkefnid i &fanganum var svokalladur lykilmatspattur, sem nemendur purftu ad
standast til pess a0 na afanganum. Nemendur fengu mikid frelsi vid val a verkefni, baedi
hvad vardadi efni og framsetningu. Verkefnid purfti ad syna fram 4 skilning nemenda &
notkun gervigreindar, getu peirra til gagnryninnar hugsunar og heefni peirra til ad midla
eigin hugmyndum & skyran hatt. Verkefnin voru fjolbreytt og skapandi; sumir nemendur
konnudu hvernig gervigreind geeti gagnast handboltaidkendum og gert gott leikskipulag og
profudu pad sidan med raunverulegum leikmonnum. Adrir 1étu gervigreind kenna sér
eldamennsku fra grunni og toku ferlid upp @ myndband. b4 voru kannanir framkveemdar,
viotol tekin, sprotafyrirteeki og jafnvel bordspil buin til og sidan préfud, svo nokkur deemi
séu nefnd.

Mat a reynslunni og framtidarsyn

Kennsla pessa afanga hefur synt mér fram & mikilvaegi pess ad nemendur fai teekifeeri til ad
kanna nyja teekni med opnum huga og gagnrynu vidhorfi. Langflestir nemendur h6fou
vissulega goda reynslu af gervigreind fyrir en peim potti almennt gagnlegt ad fa fraedslu um
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gervigreind til pess ad skilja hana betur. Morg ur peirra hopi nefndu sérstaklega ad pau
laerdu betur hvernig nyta megi gervigreind a réttan hatt, til ad mynda svo afla megi
upplysinga og heimilda sem keemu ad gédum notum i ndmi og starfi. I lok 4fangans voru
nemendur pvi baedi betur undirbunir til ad nota gervigreind 4 skynsamlegan hatt en
jafnframt medvitadri um sidferdilegar askoranir sem henni fylgja.

Afangi & bord vid pennan, sem byr nemendur undir breyttan veruleika gervigreindar, getur
verid gagnlegur ad ymsu leyti og méa utfeera hann a4 ymsa vegu og kenna 4 mismunandi
stigum. I MS var 4kvedid ad hafa 4fangann fyrir nemendur & fyrsta ari i peim tilgangi ad
nemendur yrou vel undirbunir fyrir gervigreind fra upphafi skolavistar en slikur &fangi geeti
p6 hentad hveneer sem er a skolagongunni. Vist er ad skolar purfa ad vera reidubunir ad
meeta peim breytingum sem gervigreind hefur i for med sér og ad undirbtia nemendur fyrir
péa framtid sem bidur peirra. Atvinnulifid er nu pegar farid ad gera kréfur um ad starfsmenn
stydjist vid gervigreind 4 einn eda annan hatt og pvi er vert ad athuga hvort pad sé ekki
einmitt hlutverk skdlans ad bia nemendur undir peer krofur.

N1 pegar kennslu er lokid fae ég ekki betur séd en ad afanginn hafi heppnast agaetlega.
Vidbrogd nemenda voru heilt yfir jakveed i kennslukonnun og pa téludu adrir kennarar um
ad peir taekju eftir pvi ad nemendur pessa afanga voru markteekt abyrgari i notkun
gervigreindar i skélanum. Nemendur voru skiljanlega tortryggnir a tilgang hans til ad byrja
med, enda voru morg i peirra hdpi med ageetis reynslu af gervigreind fyrir. Ekki leid 4 1ongu
par til pau attudu sig a ad pau gatu eftir allt saman leert heilmargt um gervigreind og abyrga
notkun hennar, sem skilar sér vonandi baedi i ndmi og starfi pegar fram lida stundir.

4/6



Sy

funjusl / o T

Myndin er fengin af heimasidu MS

Heimildir

Boss, S. (2013). PBL for 21st century success. Teaching critical thinking, communication,
collaboration and creativity. Buck Institute for Education.

Kennarasamband islands. (2021). Hvad er leidsagnarnam? Sott af
https://www .ki.is/um-ki/utgafa/frettir-og-pistlar/skolavardan/2021/hvad-er-leidsagnarnam/

OpenAl. (2023). Prompt engineering guide. Sott af
https://openai.com/blog/prompt-engineering-guide

Um hofund

5/6


https://www.ki.is/um-ki/utgafa/frettir-og-pistlar/skolavardan/2021/hvad-er-leidsagnarnam/
https://openai.com/blog/prompt-engineering-guide

Geir er enskukennari ad mennt og kennir i Menntaskélanum vid Hamrahlid og 4 Haskolabra
Keilis. Sidastlidna 6nn kenndi hann einnig afanga i Menntaskélanum vid Sund um
gervigreind. Geir hefur stadid fyrir fyrirlestrum og ndmskeidum vida um land um reynslu
sina af gervigreind i kennslu og adstodad baedi kennara og nemendur vid ad nota hana a
abyrgan hatt i skolastarfi. Geir er med BA i ensku og MA i enskukennslu en meistararitgerd
hans fjalladi um innleidingu vendinams i enskukennslu i framhaldssk6lum.
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