[ sporum annarra: Nemendur setja sig i spor unglinga fra
odrum menningarheimi
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bessi grein fjallar um verkefnid I sporum annarra sem atlad er nemendum { efstu bekkjum
grunnskéla. Verkefnid proadi ég i tengslum vid meistaraprofsverkefni mitt med kennurum
og nemendum & unglingastigi i skola & Nordurlandi haustid 2018. Leidbeinendur minir,
Ingvar Sigurgeirsson og Asa Helga Proppé Ragnarsdoéttir, hvottu mig til ad koma
hugmyndinni & framfeeri. Vonandi vekur verkefnid ahuga og hvetur fleiri kennara til ad préfa
hlidsteedar hugmyndir.

Verkefnid byggist & pvi ad nemendur setja sig i spor unglinga sem bua i 6dru landi, gjarnan i
framandi umhverfi, med bvi ad skapa persénu og fylgja henni fra voggu til grafar; skrifa i
raun sjalfseevisogu peirra. Hugmyndin hafdi lengi verid mér hugleikin. Hun kviknadi fyrst
fyrir um dratug begar ég rakst a namsleikinn RealLives, en hann byggist & bvi ad leikmenn
setja sig i spor manneskju a jordinni og er manneskjan valin af handahofi. Leikmenn geta
valid sér starf, akvedid vid hvada lifskjor peir bua og stofnad fjolskyldu. Leikmenn purfa ad
nyta raunveruleg gogn fra hverju landi fyrir sig begar akvardanir eru teknar. Lif leikmanna
getur pannig ordid fyrir ymsum dhrifum, svo sem vegna nattiruhamfara, 6fridar, sjukdéma,
slysa eda annarra breytinga a lifshattum. Leikurinn kveikti ahuga minn 4 ad préfa pessa
hugmynd med nemendum, stadfeera hana og kanna hvort hugmyndin geeti hjalpad peim ad
setja sig i spor folks sem byr vid gjordlik lifsskilyrai.

Freedilegur bakgrunnur verkefnisins var séttur til hugsmidahyggju, félagsfraedilegrar
imyndunar (e. sociological imagination) og fjdlgreindakenningar Howard Gardners. Eg
akvad ad byggja a fjolbreyttum kennsluadferdum par sem reynir & rokhugsun, samstarf,
virkni og skopun og lagdi til grundvallar samvinnunam, innlifunaradferdir, einkum
hlutverkaleiki og spunaspil og leitaradferdir. Eins ma sja margvislega skyldleika vid
soguadferdina (e. story line)."

I sporum annarra hefur pad ad markmidi ad nemendur geti sett sig i spor jafnaldra sinna {
mismunandi londum eda landsveedum i heiminum og 6dlast pannig betri skilning & 6likum
adsteedum, menningu og lifskjorum peirra. bess er vaenst ad verkefnid studli ad pvi ad
nemendur geti tekist & vid og leyst alitamal an pess ad lata pjoderni sitt lita afstodu sina.
Verkefninu er jafnframt eetlad ad vinna gegn forddmum. Nemendur vinna saman i hopum
sem fara i rannsoknarleidangur og kynnast landi sem peir fa uthlutad af handahdéfi med pvi
a0 afla sér upplysinga & netinu, i heimildaritum og ndmsefni. Nemendur svara spurningum i
hverri lotu sem eru byggdar a heefnividmidum 10. bekkjar i Adalndmskra grunnskola,
einkum 1 samfélagsgreinum, en hver lota er sex kennslustundir.


https://reallivesworld.com/

Heegt er ad skoda pau lond og landsveedi sem valin voru fyrir petta verkefni i Google Street
View i forritinu Google Earth, en 16ndin eru 3o talsins og i sex heimsalfum.Vid undirbining

verkefnisins gerdi ég rad fyrir pvi ad nemendur hefdu nokkurn bakgrunn i landafreedi, sogu,
lifsleikni, pjodfélagsfraedi og truarbragdafraedi.

Verkefnid 1 framkveemd

Verkefnid byggist & hépvinnu og ég dkvad ad mida vid priggja manna hépa. Eg notadi
forritid Flippity Random Name Picker sem er tengt vid Google, til ad velja i hopana. Pau lond
sem hoparnir fengu til vinna med voru hins vegar valin 4 annan hatt.

Londin sem komu til greina eru i sex heimsalfum: Afriku, Asiu, Evrépu, Eyjaalfu, Nordur-
Ameriku og Sudur-Ameriku. Eg reyndi ad velja fimm 16nd { hverri heimsélfu og hafdi { huga
ad pau vaeru sem Olikust hvert 60ru og med mismunandi traarbrogd, tungumal og
menningu. I gegnum Google Earth er heegt ad skoda legu landanna, hvar landameeri peirra
liggja, ferdast um pau i prividd, heimsaekja nagrannalénd og fletta, skoda og afla
margvislegra annarra upplysinga

Til ad haegt sé ad velja l1ondin 4 handahofskenndan hatt, eins og ég dkvad ad gera, skipti ég
londunum 1 sex flokka og bjo til mida sem ég ntimeradi til ad takna fimm 16nd. Einungis eitt
land ur hverri heimsalfu er i hverjum flokki og pegar landid hefur verid dregid er ekki heegt
ad draga pad aftur. Eg lét nemendur kasta teningi. Fyrsta kastid dkvardadi ur hvada flokki
nemendur attu ad draga. Pvi neest kostudu peir aftur og pad kast akvardadi hvada mida
(ntmer), og par af leidandi hvada land kom i peirra hlut. Ef nemendur fengu téluna sex a
teninginn purftu peir ad kasta aftur og hid sama gilti ef peir fengu tolu & teninginn sem
taknadi land sem hafdi pegar verid dregid. bessi adferd gaeti virkad sniin og langdregin en
ég notadi hana vegna pess ad pad skapadi spennu hja nemendum ad sja hvada land keemi i
peirra hlut. Vart parf ad taka fram ad hafa ma annan hatt 4 vid ad uthluta lo6ndum - ein leid
er ad leyfa nemendum ad hafa hénd { bagga. Eg myndi p6 halda ad best veeri ad halda sig vid
pau l6nd sem adgengileg eru i Google Earth pvi pad skapar svo marga ahugaverda
moguleika.

begar hver hépur hefur fengid land eda landssveedi er kominn timi til ad byrja & pviad bua til
personu. Nemendur purftu ad dkveda kyn persénunnar, fjolskyldugerd og kynhneigd. Hver
persona sem nemendur skapa & ad vera a sama, eda svipudum aldri og peir nemendur sem
eru i forsvari fyrir hana.

Londin sem unnid var med


https://www.google.com/earth/
https://flippity.net/RandomNamePicker.htm

Afrika: Ghana, Lesotho, Madagascar, Réunion, Sudur-Afrika, Uganda.
Asia: Butan, Filippseyjar, Kyrgistan, Sudur-Kérea, Teeland.

Evrépa: Albania, Belgia, Grikkland, irland, Spann.

Eyjadlfa: Amerisku Samoéaeyjar, Astralia, Nyja-Sjaland, Pitcairn-eyjar.
Nordur-Amerika: Bandarikin, Bermuda, Kanada, Mexikd, Pterté Riko.
Sudur-Amerika: Argentina, Bélivia, Brasilia, Ekvador, Peru.

bvi naest héfst hopurinn handa vid freedilega heimildaleit og ad afla sér upplysinga um
landid sem pau hofou dregid, t.d. hvada tungumal eru tolud, hvada traarbrogd ibtar
adhyllast, hvada atvinnuheetti par er ad finna, hvada borgir og beei og einkennandi landslag
og nattarufar. Pannig h6fou nemendur til deemis aflad sér upplysinga um pau traarbrogd
sem eru idkud i landinu sem peim var uthlutad og fengid teekifeeri til ad kynna sér pau adur
en pau toku akvordun um hvada tra persona peirra og fjolskylda adhyllist.

Héparnir nyttu sér namsbaekur og netid en kennari getur vitaskuld lagt til lista yfir peer
namsbaekur, vefsidur og annad efni sem hoparnir geta nytt sér i leitinni.

Hver lota hofst & stuttum fyrirlestri sem ég fylgdi eftir med spurningum, deemi:

,Ef pid hefdud faedst einhvers stadar annars stadar i heiminum, hvernig haldid pid ad
lif ykkar veeri nuna?“

,Hver er astaeda pess ad pid sitjid hér i dag?“

Vid undirbuning & verkefninu gleymdi ég einu af pvi allra mikilveegasta i kennslu,
kveikjunni. Fyrsti timi var pvi frekar daufur og ég sa andlit sem attu erfitt med ad skilja ut a
hvad verkefnid gekk. I framhaldi af kveikjunni skapadist Ahugaverd umraeda um pann
synilega mun sem nemendur gerdu sér grein fyrir eftir ad hafa skodad myndirnar. Einnig
kom ég med nokkrar tolulegar stadreyndir um born i heiminum sem hafa ekki moéguleika a
a0 fara i skéla. Nemendur undrudust og spurningum rigndi yfir mig. Vid, ég og nemendur,
reifudum mogulegar asteedur pess ad sum born hefdu ekki kost 4 ad ganga i skola. Ad lokum
sagdi ég peim helstu asteedur sem liggja ad baki. Petta vakti nemendur til umhugsunar og sa
ég strax mun 4 fyrri timanum par sem engin kveikja var og peim seinni. Sa seinni gekk mun
betur og syndi mér hve kveikjur eru naudsynlegar eins og ahersla er 10gd a i freedunum



(Ingvar Sigurgeirsson, 2013).

Fra byrjun hafdi ég aform um ad byggja 4 hépvinnu, en styrdi pvi ekki sérstaklega. Fyrstu
fimm vikurnar leyfdi ég nemendum ad mestu ad vinna i hépunum eftir sinu h6fdi, enginn var
med sérstakt hlutverk og pad var algjorlega peirra ad skipta med sér hlutverkum og vinna
saman ad settu markmidi. Um midbik verkefnisins dkvad ég ad breyta pessu og gaf ég
hverjum og einum i hopunum hlutverk. Pessum hlutverkum var atlad ad fa nemendur til
pess ad nyta betur styrkleika hvers annars til ad na arangri, auka samstarfid og beeta virkni
peirra i ndminu. Pessi hlutverk voru hopstjori, agastjori og reddari:

Hlutverk hopstjora

= Er til fyrirmyndar og vera leidtogi i vinnunni almennt
= Fylgist med timanum
= Fylgist med ad allir séu ad vinna ad verkefnum tengdum lotunni

Hlutverk agastjora

= Geetir pess ad hlustad sé 4 alla (einn tali i einu)
= Ef upp koma vandamal stjérnar hann pvi ad pau séu leyst, ef pad gengur ekki pa
bidur hann kennara um ad koma og hjalpa til

Hlutverk reddara

= Seekir gogn fyrir hépinn
= Bidur um adstod kennara fyrir hond hopsins (namslega)

Hlutverk allra i h6pnum

» Skrifa

» Raeda

» Lesa

» Leita

= Hrésa

» Vinna saman

Reynslan af pessu var mjog jakveed og styrkti samvinnuna. Nemendur urdu abyrgari og

sjalfsteedari og deilur innan hépanna urdu fatidari. Nemendur leitudu oftar til skolafélaga
sinna eftir adstod eda studningi. Samskipti peirri urdu betri og peir voru duglegri ad deila
hugmyndum og efni. Vitaskuld voru ekki allir sattir og medal annars kvortudu nokkrir yfir



takmorkudu vinnuframlagi félaganna.

Eg hafdi nokkra umreedutima med nemendum og lagdi upp med umreeduefni eda spurningar
og 1ét nemendur sidan reeda saman i hdpum, segja fra nidurstodum og pvi naest reeddum vid
oll saman. I flestum tilvikum setti ég fram opnar spurningar sem nemendur reeddu. Eg lagdi
mikid upp ur pvi ad umraedur veeru a jafnréttisgrundvelli og nemendur pyrdu ad segja pad
sem peim 14 4 hjarta. Pad var mjog frédlegt og hvetjandi fyrir mig sem kennara ad sja
nemendur koma saman og reeda vidfangsefni og dskoranir sem beirra kynsl6d parf ad fast
vi0 4 komandi drum eins og umhverfisva, kynpattahyggju og vaxandi stéttaskiptingu.

Eitt af lykilatridum verkefnisins er ad hver hopur haldi daghdk par sem nemendur skrifa
sameiginlega i nafni peirrar persénu sem peir hafa skapad og um ba atburdi sem eiga sér
stad 1 lifi peirrar personu. Ad skrifa i hlutverki getur tengt nemendur betur vid personuna.
Eg hafdi pann hatt & ad fara yfir dagbaekurnar einu sinni { hverri lotu.

- Foreldrar binir hafa tekié b4 akvérdun ad skilja.
binn hefur akvedié ad flytja i nyjan bae og bt
akveda hja hverjum pu vilt bua. Skrifadu
dagbokarfaerslu um hvada ahrif petta h
hvoru foreldrinu atlar pu ad baa?

skélagdngu bina, vinah

Mynd 1 Deemi um atburdaspjald

Hluti af dagbdkarskrifunum byggdist a atburdaspjoldunum sem nemendur drogu i hverri
lotu. bessi spjold, sem voru alls 58, eru i fjorum flokkum og & peim er efni sem getur snert
sioferdileg alitamadl, nattiruhamfarir, efnahagslegar og poélitiskar umbreytingar og eda
breytingar & hogum peirra perséna sem pau hafa skapad, eins og til deemis skilnadur
foreldra eda buferlaflutningar.

Sidferdileg vandamal

bessi atburdaspjold fela i sér sidferdileg vandamal sem unglingar geta purft ad kljast



vid eins og hopprysting, sjalfsskada og einelti. Deemi: Hopur af krokkum hefur verid ad
leggja bekkjarfélaga pinn i einelti. Hann talar vid pig einn daginn og bidur um hjdlp.
Hvad gerir pu i pessari stodu? Hvert er haegt ad leita pegar svona stada kemur upp?

Nattura

Lysingar & mismunandi haettum sem stedja ad nattiru okkar, eins og plastmengun,
spurningar um mismunandi orkuframleidslu og hvort hiin sé endurnytanleg eda ekki og
spjold um nattiruhamfarir sem geta skollid & 6llum ad 6vorum. M4 par nefna
jardskjalfta, skogarelda og aurskridur. Deemi: Pad er mikil mengun og rusl d vidavangi
bar sem pid btiid og hefur pad vond dhrif d ndttiruna. Af hverju er mikilvegt ad
endurvinna og hreinsa rusl sem fyrirfinnst i ndattirunni? Er ykkar land hluti af Kyoto
bokuninni? Ef jd, hvad pydir pad og hver er skuldbinding ykkar lands?

Efnahagslegar og pdlitiskar umbreytingar

bessi atburdaspjold innihalda dlikar kringumstsedur sem geta haft ahrif 4 einstaklinga
eda haft ahrif 4 landid eda landsveedid sem heild, eins og t.d. strid, politisk yfirtaka og
efnahagshrun. Deemi: bu hefur dkvedid ad gerast sjalfbodalidi i landi pinu. Hvada
malefni brennur pér a hjarta? bad getur verid allt mégulegt; sjukdomar, fatekt,
ndttiira, mengun o.s.frv. Annad deemi? Veldu samték eftir pinni sannfeeringu. Skrifadu
sidan af hverju pt valdi pessi samtok, hvada mdlefni pad voru sem heilludu pig og hvad
pu etlar ad gera til ad hjdlpa samtokunum.

Personulegar breytingar

A pessum atburdaspjéldum eru mismunandi persénulegar adsteedur sem geta haft 4hrif
a lif unglinga eins og skilnadur foreldra og flutningar, deemi: bér hefur lidid illa
undanfarid og parft ad tala vid einhvern. bu getur annad hvort talad vid a) einhvern
sem pu pekkir eda b) leitad pér hjdlpar hja samtékum sem hjalpa peim sem lidur illa.
Veldur a) eda b) 1id og skrifadu dagbokarfeerslu par sem pil segir dstaeduna fyrir valinu.
Ef bt velur b) lid parftu ad segja hvada samtok pu valdir og af hverju.
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Mynd 2 Yfirlit yfir loturnar i Google Classroom

Eg setti upp vinnusveedi 4 Google Classroom par sem allar upplysingar komu fram (sja mynd
2). bar setti ég inn ymis konar aukaefni, eins og raf- og hljodbaekur, upplysingar um hlutverk
nemenda samkveemt samvinnunami og skjal par sem gerd var grein fyrir peim morgu
moguleikum sem nemendur hofou til ad kynna verkefnid. betta gerdi nemendum audveldara
a0 skila inn verkefnum og tel ég ad pad hafi komid ad gédum notum ad hafa allt efnid, baedi

verkefnid sjalft og bjargir, 4 einum og sama stad.

Verkefninu lauk med kynningu par sem nemendur settu upp syningu a urlausnum sinum og
satu fyrir svorum. Nemendur hofou teiknad fana og kort pess lands sem peir h6fou unnid
med. Eg hafdi lagt dherslu & fjolbreytt verkefnaskil og bent peim & ad bad meetti skila
verkefninu i formi myndasogu, likans eda kvikmyndar, svo eitthvad sé nefnt.



Matskvardi verkefnis

Mijég gott Gott Samilegt Vantar

Landfraedileg stada

Staerd landsins og ibuafjoldi

Landslag

Grodurfar og loftslag

Tungumal

Menning

Teikna kort landsins

Nafn lands og teikning af fdna

Héfudborg

3-5 adrar staerstu borgir

Staerstu ar, votn og fjoll

Audlindir

Athyglisverdir stadir og afpreying

Myndir

Utlit og framsetning

Fjolskylda

Persénuskopun

Truarbrogd

Stjornmal

Virkni hops

Virkni einstaklinga

Mynd 3 Matskvardi fyrir Kennaramat

A medan 4 kynningu verkefna st6d, for ég & milli borda hja hépum og hlustadi 4 kynningar
beirra. Eg skradi hja mér ymis atridi med hlidsjon af sérstokum matskvarda fyrir verkefnid
sem ég hafdi buio til, sja mynd prji. Pegar nemendur hofdu lokid kynningu spurdi ég hépana
spurninga, baedi spurninga sem ég hafdi undirbuid ut fra upplysingum um beaedi land og
persénu hdpanna og spurninga sem ég samdi a stadnum. Pessi ndmsmatsadferd var hvad
pydingarmest pegar kom ad pvi ad leggja mat a verkefni hopanna, en henni ma likja vid
munnlegt prof.

Auk adurnefndra daghdka og kynningar, sem var nokkurskonar uppskeruhatio (Ingvar
Sigurgeirsson, e.d.), lagdi ég aherslu a fjolbreyttar ndmsmatsadferdir til ad koma til mots vid
olikar parfir nemenda og sotti hugmyndir medal annars til bokar Ernu Ingibjargar
Palsdéttur (2011) Fjolbreyttar leidir i namsmati. Sem deemi mda nefna sjalfsmat nemenda
eftir hverja lotu i Google Classroom. Eg hélt umreedufundi med nemendum um framvindu
verkefnisins og skradi hja mér pad helsta sem fram kom, eins skradi ég hja mér
athugasemdir i hverjum tima um vinnuframlag einstaklinga og hépa. Auk pess hélt ég fundi



med hépunum, gjarnan nokkrum hopum i einu, par sem vid féorum yfir hvernig verkefninu
midadi. Par gatu nemendur komid med sinar eigin hugmyndir um hvernig heegt veeri ad proa
verkefnid.
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Mynd 3 Hrossulan

Einnig langar mig ad nefna ad { midju verkefninu setti ég upp hréssulu par sem nemendur
gatu skrifad hrds til hdpfélaga sinna. Eftir ad ég hafdi kynnst nemendum sa ég fram & ad
munnlegt hrds veeri ekki besta leidin og pvi fannst mér tilvalid ad gera hrdsid synilegt svo
nemendur gaetu hrésad hver 66rum en p6 nafnlaust. Pad voru tveir nemendur sem komu
med pa hugmynd ad skrifa hrés & post-it mida og lima pa a eina af stlunum sem voru i
ryminu sem kennslan for fram i. Med hrossulunni vildi ég reyna ad auka beedi jakveedni og
jakvaed samskipti innan bekkjarins. betta byrjadi vel en pad dré ur hrésmidum pegar leid a
vikurnar.

Mat a verkefninu og hugmyndir um proun



pess

bar sem préun pessa verkefnis var hluti af meistaraprofsverkefni minu geetti ég pess vel ad
afla gagna til ad gera mér kleift ad leggja mat & framkveemdina, samvinnuna i hopunum,
frammist6du mina sem kennara og um arangurinn. Eg lagdi reglulega rafreenar kannanir
fyrir nemendur par sem 4lits peirra var leitad og eins reeddi ég vid nemendur i rynihépum.
Einnig lagdi ég konnun fyrir nemendur i lok verkefnisins par sem nemendur svérudu beedi
lokudum og opnum spurningum i Google Classroom.

Meginnidurstodur gagnaoflunarinnar gafu til kynna ad nemendur hefou verid sattir vid
verkefnid og veeru ad flestu leyti jakveedir i gard bess. I heild voru peir baedi dhuga- og
vinnusamir. Nokkrir hépar attu vissulega erfitt med ad vinna saman; persénuleiki og
vinnusemi foru ekki alltaf saman og skapadi pad agreining, en pad kom a évart pegar
kynning verkefnanna for fram i lokin,ad peir hopar sem attu hvad erfidust samskipti 16gdu
sig fram vid ad gera kynningu sina flotta. Auk pess reyndust allir nemendur frédir um sin
16nd og gatu baedi svarad opnum spurningum sem ég lagdi fyrir pa og aukaspurningum sem
mér flugu { hug & stadnum.

Mynd 4 Fani Albaniu - teikning nemanda

Pad kom mér skemmtilega & dvart ad peir nemendur sem attu hvad erfidast med verkefnig,
eda syndu pvi minnstan dhuga, voru hrifnastir af skopunarhluta verkefnisins. bar gatu peir
leyft imyndunarafli sinu ad rada for og gatu lagt sitt til malanna. Peim fannst sem beir vaeru
a jafningjagrundvelli pegar kom ad skopun og gatu nytt styrkleika sina i peim hluta
verkefnisins. Nemendur voru sattir vid ad I sporum annarra veeri brotid upp med minni
verkefnum sem krofoust pess ad peir geetu teiknad eda skapad & einhvern hatt.

b6 verkefnid hafi i heild gengid vel gekk & ymsu. bad setti t.d. strik i reikninginn ad ég hafoi
gefid mér ad nemendur pekktu ymis hugtok, t.d. tengd stjérnmalastefnum og
stjornmalaflokkum. Eins hefdi ég stundum matt vanda mig betur med kveikjurnar, b.e.



upphaf hverrar lotu. Pad skiptir vitaskuld mali ad vekja og vidhalda ahuga nemenda.

Rétt er ad nefna ad ég hef unnid ad gerd gagnabanka fyrir kennara par sem helstu
upplysingar um 6ll pau 1ond sem notast er vid i verkefninu eru teknar saman. Gagnabankinn
er adgengilegur a Google Drive og geta kennarar notad hann til ad fara yfir verkefni
nemenda. Hann verdur haegt ad uppfeaera reglulega. beir sem hafa dhuga & ad néalgast hann
geta haft samband vid mig og fengid adgang ad honum. Gagnabankinn er unnin ur
heimildum fra The World Factbook - Central Intelligence Agency, ThoughtCo., Student
Guide - Geography Resources, Maps, & Facts for Students. Auk pess fékk ég godfuslegt leyfi
fr4 Eggerti Larussyni, fyrrum kennara vid menntavisindasvid Haskdla slands, til ad nyta
landfreedilegar upplysingar sem hann skrifadi i Islensku alfrediordabdkina & tiunda aratug
sidustu aldar.

Verkefnid er heegt ad utfeera & marga fleiri vegu, t.d. med pvi ad faekka spurningum, vinna
pad yfir styttri eda lengri tima og fella it ndmsgreinar. Einnig veeri heegt ad lata verkefnid
standa halft eda heilt skdlaar, p.e. eina til tveer kennslustundir i viku eda leggja verkefnid
fyrir 1 8. bekk og leyfa pvi ,,ad proskast” med nemendum, vid pad myndu
dagbokarferslurnar endurspegla uppvaxtarar baedi nemenda og peirrar personu sem peir
skopudu. Pad er pvi undir hverjum og einum komid ad snida verkefnid ad kennslu sinni og
porfum nemenda hverju sinni.

Eg er spennt fyrir framhaldinu og pé sérstaklega ad préa petta verkefni enn frekar og profa
mismunandi utgafur af pvi. Eg hef fengid margar nyjar hugmyndir sem mig langar til ad
profa. Ein er ad lata nemendur halda pjédfundi eda alpjédaradstefnur par sem fulltraar
landanna fa teekifeeri til ad halda erindi um hvad meetti beeta i landi peirra, setja fram
hugmyndir um hvernig yrdi farid ad pvi og hvers megi veenta um arangur. Einnig veeri
moguleiki ad taka fyrir akvedin efni, eins og t.d. loftslagsmal eda fridarmal. Pa gaetu hopar
tekid sig saman og flutt sameiginlegt erindi um hvernig hsegt veeri ad sameina krafta peirra
til ad nd sameiginlegum markmidum. Fyrirmynd ad pessari hugmynd kemur fra
Bandarikjunum og nefnist hun National Model United Nations og er notud sem valafangi
utan ndmsskréar { mérgum skélum par. Onnur hugmynd er ad hafa nemendur enn meira med
i radum. Sem deemi ma nefna ad fela peim ad semja spurningar og atburdaspjold.
Moguleikarnir eru éprjotandi.

Lokaord

Eg tel ad verkefnid I sporum annarra hafi tekist vel og bjédi upp & mikla moguleika sem hluti
af ndmi i samfélagsgreinum. Pad er samid med 6lika namshodpa i huga og gerir miklar krofur


https://www.nmun.org/about-nmun/mission-and-history.html

til nemenda um upplysingaleit, irvinnslu, alyktanir og mat, sem og um skopun. betta pydir
a0 verkefnid snyr ekki einungis ad pvi ad leita sér upplysinga og skrifa nidur svor heldur
purfa nemendur ad syna fram & ad peir geti gagnrynt, unnid sjalfsteett og motad, préad og
skapad eitthvad nytt. I sporum annarra er vel heegt ad nyta til ad nd ymsum markmidum
samfélagsgreina. Pad tekur mid af grunnpattum menntunar og audvelt er ad tengja pad
lykilhaefni eins og hun er skilgreind i Adalndmskra grunnskdla.

beir sem hafa dhuga & ad kynna sér petta verkefni nanar mé benda & meistaraprofsritgerd
mina eda heimasiduna mina.
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