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1. nemandi: ,Vié skulum hafa med okkur ndég af vatni."

2. nemandi: ,Nei, vié burfum ekki miki& vatn. Dad rignir
dreidanlega & leidinni. D& getum vid breitt ut
seglié og latié rigna i bas."

3. nemandi: ,Pad er ekkert vist ad vid getum treyst & pad.
Ferdin getur tekid viku en kannski verdum vi& heilan
manué & leidinni. Svo getur vel verid ad pad rigni

ekkert. Menn geta ekki lifad an vatns. Vié verdum
ad hafa vatn med okkur."

')

- nemandi: ,En vié erum med dyr. Vié getum slatrad dyri
og drukkid bldsid. "

4. nemandi: ,Ojbarasta."

bessi ordaskipti eru hluti umredna I hépi tiu dra gamalla nemenda
sem eru ad leika eba spila hermileik. I leiknum eru beir landnimsmenn
sem undirbla fer$ til Islands. bessar samredur dttu sér stad pegar
nemendurnir voru ad dkveda hvad beir pyrftu a$ hafa med sér til Islands
og hvad beir yrdu ad skilja eftir.

Hermileikur (simulation game) er nystdrlegt kennslutzki eda &1lu
heldur kennsluadferd sem hefur verid abd rydja sér til rims i skdla-
starfi & undanférnum drum einkum { Bretlandi og i Bandarikjum Nordur-
Ameriku. PG s hugmynd um hermileiki sem hér verdur 1yst sé ny af
ndlinni mi engu a® si®ur nefna ymsar adferdir tr venjulegu skélastarfi
sem fara nzrri bessari hugmynd og hafa veri® notadar lengi. Margir
kennarar hafa t.d. notad svokalla®a bifarleiki 1 stardfredikennslu. ba
er oft sett upp i skélastofunni verslun med &1llu pvi sem tilheyrir's.s.
vérum (sem b& eru oft wibldir utan af nylenduvérum), vogum, kaupmnnum,

vidskiptavinum og gjaldmi®li. Slfkir leikir eru hermileikir.

Hermileikir beir sem hér verSur fjallad um, eru hins vegar eins
konar samsuda Ur hlutverkaleikjum (e. role - Tlay) og afpreyingar-
eda ‘skemmtispilum auk bess sem reyht er 1 leiknum med ymsum gdgnum ad
likja eda herma markvisst eftir &kvednum raunverulegum abstsbum eda
urhverfi. Pessi eftirliking er megineinkenni hermileikja.




Hvad er hermileikur?

Hermileikjum verdur best lyst med dkvednu demi.

Landndamsleikur.

Pessi leikur hefur veri® saminn med hli®sjén af namsefni wm land-
ndm Islands. Hann er ztladur tiu &ra gémlum nemendum. Leiknum ma
skipta I brjd meginhluta:

1. Undirbiningur Islandsferdar.
2. Ferdin yfir hafid.
3. Landndm & Islandi.

Hugmyndin med leiknum er ad nemendur setji sig 1 spor landndms-
manna.

I fyrsta hluta leiksins undirbla ,landndmsmennirnir" brottr
fra Vestur-Noregi. Hver leikmadwur (eda hver hépur ef nokkrir vinna
saman) fer eitt skip sem hann 4 ab bla til Islandsferar. Skipid
tekur dkvedinn fjdlda eininga (t.d. 30 einingar) og nemendur geta valid,
eftir dkvednum reglum, hvad beir taka med sér. beir hafa t.d. wil &
ad taka med sér frjdlsa menn og &fridlsa, hisavid, bifé, vatn og vistir,
vopn, kl=di og &h8ld. Fyrir hvern bessara pdtta eru par til ger: spjdld
sem nemendur taka sér.

1 Karl 1 Drengur-stilka 2 brall-amban

Demi um spjSld sem nemendur nota I sambandi vi® undirbining ferSarinnar.




2 Van-visur 1 Hisavidu 1 Vopn, k- i, 8hoid

Dagsfordi af vatni Husavidur til skila- Vopn, klazdi og
og vistum. gerdar. ) ahdld sem nagja
einum manni.

Pegar skipin hafa veri® hladin hefst annar hluti leiksins b.e.
ferdin yfir hafi®. P4 er leikid & korti sem synir Nor$vestur-Evrdpu.
Sjdleidir eru merktar inn & kortid med reitum og hafa patttakendur
nokkurt val um hvada leid beir velja.

1S1ANDERAS

Landnamsleikur
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Nemendur kasta upp teningi og hvert kast téknar eina dagleid.

Do ¢

A merktum reitum draga nemendur spjsld med &kvednum upplysingum eda
fyrirmelum sem geta haft adhrif & gang ferdarinnar.

Byr vex., Vedur hvéss og
hagstzé. Skipié gengur
mikié.
Ferist fram um tver dag-
leidir.

Hittir kaupmenn & siglingu.
beir bjdda bér varning med
gbédum kjdrum. PO hagnast um
hilfan eyri silfurs.

Stafnbui sér til grunsam-
legra skipaferda. bu bidur
eina umferé. )

PO siglir fram & skip.
Skipverjar eru komnir i
vistabrot.

Getur selt peim vatn og vistir
- hverja einingu a halfan eyri
silfurs.

Svarta boka.
Pad birtir begar upp kemur
jéfn tala.

Arir reitir eru merktir med t8lustBfum. begar skip nemmr stadar

Stundum reynir & undirbining.

2. HAFURSFJORDUR.

& slikum reit er athugad i leidbeiningabsklingi hvada upplysingar eda
fyrirmeli eiga vid.

Aris 885 (ad bvi ad talid er) hasdi Haraldur harfagri urslita-
orustu um yfirrad i Noregi i Hafursfiréi. Um pessa orustu segir

m.a. i Egils-sbgu:




wFundur beirra var subur a Rogalandi i Hafursfiréi.
Var bar hin mesta orusta, er Haraldur konungur haféi
atta, og mikié mannfall { hvora tveggja 1liéi. Lagéi
konungur framarlega skip sitt. og var bar stréngust
crustan. En svo lauk ad Haraldur konungur fékk sigur.

ba orustu atti Haraldur konungur sidasta innan
lands og eftir baéd fékk hann enga viéstdédu, og eign-
adist hann sidan land allt."

Verdur var vid skipaferdir. Pig grunar ad bar fari skip
Haralds harfagra. Setur alla menn undir arar. Ef bu hefur atta

einingar af folki (eda meira) ferist bt fram um fimm reiti,
um brija.

annars

Stundum geta nemendur vali® um nokkra kosti og verda ad taka

akvrdun:

11, viK A KATANESI.

A. PEIR SEM ERU AP KOMA FRA DANALOGUM OG LINDISFARNE:

1. Peir sem téku farpega { DANALSGUM: Fj5lskyldan gengur

af skipinu.

2. Hér getur bl tekid vatn og vistir og hdggvié husavis.

begar bu ferd fri viK hefur bt um tvo kosti aéd velja:

1. PG getur siglt til Hjaltlands, Fereyja og Islands
eda:

2. Pl getur farid i viking til Sudureyja og irlands.
Veljir bl bennan kost getur bu skilié eftir 4 Katanesi
baé sem bl telur big ekki burfa & aé halda 1 vikinga-

ferdinni. DO getur radié til bin vikinga (ath. sérsték

spjéld). Siglir til Orkneyja.

Landndmsmennirnir hafa vidkomu 4 ymsum st&%um, m.a. I Kaupanss s

Heiliabz, Danal’eum, & Orkneysum, Hjaltlandi, Fereyjum og vidar.

bar

eiga beir kost 4 margvislegum vidskiptum vi®% heimamenn og geta lent

i ymsum avintyrum.

Margt drifur 4 daga ,landnimsmanna" 3 leidinni, stundum er
bldsandi byr, stundum lideyda. Vi¥a er von & arasum Svinveittra
vikinga og ymsar hettur leynast & leiinni.

Pegar til Islands er komid er land numi® og fer pad eftir &kvednum

reglum.

Urslit leiksins rédast af nidurstséum stigadtreiknings:




REGLUR UM LEIKSLOK

AS leikslokum reiknar pu stig pin Ut bannig:

1.

a) PG barft aé hafa minnst fimm einingar af frjalsu
fOlki badi karla og konur. Fyrir bad fardu tlu
stig og einnig stig fyrir bad sem umfram er af
félki. (Ef ba hefur t.d. sj6 einingar af folki
faréu 12 stig). Hafir b\ minna en fimm einingar
af fOlki fardu ekkert stig fyrir folk.

b) bl pbarft a& hafa a.m.k. fimm einingar af bufé,
fyrir bad fzréu tlu stig, annars ekkert fyrir
bufésd. Hafir pu meira af bufé faerdu stig fyrlr
hverja einingu sem er umfram fimm.

c) PG parft aé hafa a.m.k. fimm einingar af hisavis,
fyrir bad ferdu tiu stig. Hafir bl meira af husa-
vid faréu stig fyrir hverja einingu sem umfram
er.

d) pa barft ad hafa a.m.k. fimm einingar af vopnum,
kledum og ahdldum, fyrir pad fazréu t1u stig, annars
ekkert. Hafir bt meira af vopnum, klzéum og &héldum
faréu stig fyrir par einingar sem umfram eru.

Hafir pu fengiéd 40 stig eda meira fyrir a) - d)1ié hér
aé ofan fard pu tiu stig til viébdtar. ba hefur pu
liklega allt sem til barf til ad reisa bu & fslandi.

bU ferd stig fyrir brela og ambittir (telur einingarnar).

PU kastar t5lu & silfrié. Hver eyrir silfurs (tver
télur) jafngildir einni einingu.

Sa sem fyrstur nar landi fer flmm stig, annar brju,
bridji tvd, fjordi eina, adrir ekkert.

PU leggur saman stigin. Hver er best undir bad biinn
ad nema land & Islandi?

RSl
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Reglunum er hegt ad breyta med ymsu mSti t.d.:

- Ef tv6 skip lenda & sama reit (po ekki } geta beir leik-
menn, sem skipin eiga, &tt med sér kaupstefnu. DPeir
kasta upp teningi. S& sem far leagri t6lu greidir hinum
halfan eyri silfurs.

- Leikmadur sem fyrstur leggur skipi til hafnar & &kv. vié-
komustaé faer einn eyri silfurs aé launum, sé sem nest
kemur fazr h&lfan eyri, adrir ekkert.

- Breyta mé& hémarki bess sem skipin bera. Hafa m& hamark
t.d. tuttugu og fimm eda prjatiu og fimm einingar.

- Ef agreiningur verdur um thlkun & leikreglum verda leik-
menn aé koma sér saman um hvad skal gilda. Einnig ma
velja einn leikmann sem stjdérnanda. Hann sker 4r um
vafaatridi.

= Ef leikmenn vilja ad leikurinn gangi hradar fyrir sig
ma nota tvo teninga.

I hermileikjum eins og landndmsleik mi yfirleitt greina prjd
meginpetti:

1 fyrsta lagi er reynt ad 1{kja eftir raunverulegum adstzdum eda
urhverfi. Pau gbgn sem notud eru { leiknum eru eins konar midel e®a
likan af dkvednum adstefum. I landnimsleiknum er t.d. reynt a® bregda
upp mynd af adstadum & landndms8ld og b einkum af peim vanda sem land-
némsmennirnir purftu ab horfast f augu vi¥ er beir yfirgdfu dtthaga
sina og héldu yfir hafid til a¥ setjast ad { dkunnu landi. Inn {
spilid er fléttad ymsum atburdum og sSgustidum landndms- og vikinga-
aldar bannig ab um lei® og nemendur spila er bess venst ad penr verdi
margs visari um pennan tima. I landndmsleiknum hafa nemendur abgang
ad upplysingum um ymis pau atridi sem vid s6gu koma og ef nemendur
Jynna sér per & bad ad audvelda beim ab bregdast vid bvi sem fyrir
kemur i leiknum. A% sj&lfsdgdu er mikill muram & beim &kvérdunum sem
nemendur purfa ad taka i hermileikjum og beim sem glima parf vid i
veruleikanum en engu ad sidur purfa patttakendur a¥ kynnast nyjum
abstazbum og reyna ab gldggva sig & beim eftir bestu ‘getu.

Annad einkenni hermileikja er a¥ nemendur f£3 dkvedin afmbrkud
hlutverk, p.e. beir purfa ab setja sig { annarra spor. I landndms-
leilnum eiga nemendur a® setja sig i spor landndmsmanna. beir burfa
ab vega og meta ymsa kosti, gera &tlanir, taka dkvarSanir og glima
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vi& dkvedin vandamil sem eiga & minna 4 ymsan bann vanda sem land-
namsmenn stédu frammi fyrir. bennan patt leiksins md kalla hlutverka-
leik. ’

Pri&ji pdttur hermileiksins er sjdlft spilid. Leikurinn lytur
akvednum leikreglum. Leikreglunum svipar oft til reglna i venjulegum

afpreyingar- eda skemmtispilum s.s. ludo eda snékaspili. battakendur
stefna ad dkvednu marki sem venjulega er skyrt afmarkad. I summ
hermileikjum er um einhvers konar keppni ad reda milli einstaklinga
eda hépa. I 8&rum hermileikjum kemur engin innbyr&is keppni vid sdgu
heldur keppir hver nemandi eda hdpur vid sjdlfan sig eda ad allir

reyna ad ni sem bestum &rangri fyrir hépinn i heild.

Munurinn & reglum i hermileikjum annars vegar og i skemmti-
spilum hins vegar er einkum i pvi félginn ad reglum i peim fyrrnefndu
er venjulega ztlad ad endurspegla akvedna petti Ur raunveruleikanum.
Pannig er t.d. algengt ad teningskast segi til um pad hversu langt leik-
madur kemst dleidis & akvednum timz. I landndmsleiknum segir teningur-
inmn t.d. til un daglei® skipsins, ein umferd jafngildir einum degi.

Reglum i hermileikjum er yfirleitt audvelt ad breyta ef ast=ba
bykir til. Leikinn md t.d. einfalda e&a flazkja med ymsu moti eftir
dhuga, pdrfum, markmidum eda adstzdum hverju sinni. bad er yfrileitt
meginatri®i begar reglur i hermileik eru samdar ad gengi batttakenda
radist fremur af bekkingu a stadreyndum, skilningi, skipulagsgifu

og framsyni en af heppni eda tilviljun sem einnig kemmr b6 vid ségu.

Saga hermileikia.

Hermileikir hafa verid ad ry&ja sér til rims i almennu skdla-
starfi undanfarna prjé &ratugi. Hermileikir sem slikir eru hins vegar
avafornt fyrirberi. T.d. mA nefna ab manntafl er tali® forn hermileikur
bar sem 1ikt er eftir orustu milli tveggja herdeilda; taflmennirnir
eru upprunalega tdk hermanna og hertdla.

T a.m.k. tver aldir hafa hermileikir veri® notadir i tengslum
vi® hernad, m.a. i herskélum. beir hafa einnig veri® notadir um nokkurt
skeid i verslunarskdlum enda pykir fremur audvelt ad likja eftir

ymis konar verslur., vidskiptum eda &réum fyrirberum r vidskiptaheimirum.
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Eins og &%ur er getid 4 einn pattur hermileikja retur ad rekja
til ymis konar skemmti- og afpreyingarspila en saga peirra hér &
Vesturlondum er rakin einar tver aldir aftur { timann. (Lengur hafa
bau pS verid bekkt medal adals og yfirstétta). Nefna md ad & 18.
61d komu & markad i Englandi radprautir (,pdissluspil") sem byggbust &
bvi ad rada saman bitum {r landakorti. Um mi&ja 8ldina sem leid .
komu & markad, einnig i Bretlandi, fyrirrennarar afpreyingarspila s.s.
ludo og snikaspila, b.e. spil sem byggbust & bvi ad fera ped & bordi
eftir &kvednum reglum, venjulega med hli&jén af teningskasti.

Abrir pettir hlutverkaleikja tdku hins vegar ekki as brdast ad
marki sem adferd fyrir en & fjdrda tug pessarar aldar.

AS undanfSrnu hefur préun hermileikja veri& afar hré®. £ hverju
&ri koma frem tugir nyrra leikja. Til eru kennslufradistofnanir sem
sinna svo til eingdngu samingu og Gtgifu hermileikja. Algengt er ad
télvur séu notadar vid gerd hermileikja enda eru t6lvueftirlikingar
(computer based simulation) naskyldar hermileikjum en ber eru miki®
notadar i ymis konar rannséknum s.s. 1 veburfredi, jardfredi, hag-
fredi og vid margs konar hénmun og & 8&rum vettvangi t.d. i hernadi,
spakaupmennsku og vedmangi .

Annmarkar hermileikia.

Margir hermileikir fjalla um fyrirberi i vidskiptaheiminum, um
verslun, vidskipti, framleidslu, dreifingu, s&lu og markad o.fl. p.u.l.
Slikir leikir fela i sér a® nemendur reyni ad setja sig I spor-fjar-
mila- eda framkvermdamanna, fyrirtzkia eda stofnana. Pessi tegund
leikja hefur sztt nokkurri gagnryni, einkum fyrir bad ab 1 beim er
oft 16gd éhersla & samkeppni og grodasiénarmis. T leikjum af bessu
tagi er pad oft hagnadarvonin ein sem reSur ferdinni. Onnur mikilveg
atridi s.s. tilfinningaleg, félagéleg eda -é—iéferéileg sjdnarmi® rada
oft litlu eda engu um hvert stefnir. S§ skodun hefur jafnvel komid
fram hermileikir med bessu snidi syni nemendum afsiremda mynd af veru-
leikanum og séu pannig skadlegir.

Hér skal teki® demi um hermileik af pessu tagi svo lesandinn sjéi
med eigin augum bann vanda sem hér um redir.
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. 1)
Pessi leikur nefnist Prdunarleikurinn.

Rétt er ad taka fram ad

brounarleikurinn

bratt fyrir ymsa augljésa annmarka gefur pessi leikur allgdda mynd af
algengri gerd hermileikija.

1. 1 préunarleiknum fara batttakendur me& hlutverk fyrirtekja

i préunarlandi.

beir geta leikié hver fyrir sig eda fleiri saman.

Peir kjosa sér ferSamita til ad leita jardefna og akvarda sidan
a hvern hatt vinnslu beirra er hagad.

2. Tilgangur leiksins er sem hér segir:
a) Aé finna hugsanlegar adferdir til ad kanna og koma a fot
atvinnufyrirtzkjum & vanbrdudum svedum og hvernig pau
eru efnahagslega haé pattum og tilviljunum.

b) A8 &8last reynslu i leitaradferdum og hvernig hagt er aé
beita beim & arangursrikastan hatt.

Grundvallarhugmyndir

1. Reyndin er s ad & nokkrum
vanpridum svedum keppast fyrir-
tzki um ad f& ad kanna og nyta
svedi 1 grddaskyni.

Oft er hafist handa med bvi ad
leita ardbarra jaréefna.

2. Fyrirtakin hefja venjulega
f6r sina fra hafnarborgum og
halda inn 1 landié. Flugferdir
ryéja sér n 2 meir til rums.

3. Dpoétt leit Gr lofti sé hag-
kvem til aé finna vinnslustaédi
er ekki auédvelt ad nyta namurnar
med byrlusamgdngum einum saman.
Leggja parf til beirra vegi eda
jarnbraut.

1) Or Games in Geography eftir Rex Walford (Longman. 1969), bls.

Leikurinn

Leikurinn fer fram & bar til
gerdu landabréfi, rudustrikudu.
(Sja mynd ) bpad synir riki i
Vestur-Afriku og nattirufar
bess.

(Pad metti syna med loftmynd.)

Fyrirtakin geta valid um brenns
konar ferdamata i hverri umferd:

jarnbraut og verdur ba ad leggja
upp fra hafnarborg og m& fara
brja reiti i hvert sinn.

bifreid eftir malarvegi ba verdur
einnig ad leggja upp fra hafnar-
borg en fara ma fimm reiti i einu.

byrla og m& ba fara & hvada reit
sem er innan landamera rikisins

en fyrirtakié helovar sér ba adeins
bann reit.

Gert er rd& fyrir aé kostnadurinn

vié pessar prjar flutningsadferdir
sé jafn.

Fyrirtekin kanna landid eftir

einni af bremur &8urgreindum sam-
génguadferdum. Finnist nytan-
legur stadur Ur lofti er gjarnan
lagéur bangad vegur eda jarnbraut
eftir bvi hvada samgénguhattir
henta best vinnslunni & hverjum
stad. Liggi jarnbraut til strandar
um einhvern vinnslustad getur

77-85.




4. Arésemi uppgdétvadra nama-
sveda fer eftir sterd beirra
og edli.

fyrirtzkié sem a pann reit
krafist fulls gjalds i hverri
umferd. Sé um aé razda veg ber
bvi h&lft gjald. sé byrla eina
samgéngutzkid fzr pad fjordungs-
gjald.

Reitir med jardefnum eru mismun-
andi verdémetir og eru leikmdnnum
kynnt verdmeti hvers reits sem
hann lendir &. Hugsanlegt er aé
finna oliu, baxit og jarnstein i
vinnsluhafu magni.

Til eru lika virkjanlegir stadir
1 vatnsféllum. Svo er um ad rzda
litla gullnamu sem hagt er aé
nyta med hvada samgbngumata sem
er.

! fyrrgreindu mali hefur leiknum verid lyst i adalatridum. 1
nastu lidum verdur néanar greint fra gangi hans.

5. Pegar leitarmenn uppgdtva
namu velja peir annan hvorn
kostinn, ad selja hraefnid eins
og bad kemur fyrir eda vinna ur
bvi verémztari voru og hafa ba
nokkurn kostnad af.

HreinsunarstSévar eda brazdslur
burfa raforkuver a stadnum til
bess ad bera sig. Rafmagnid

fest oft fra vatnsaflsstdévum.

Hreinsunarstéévar burfa ad vera
i sambandi vi& hafnarborgir til
bess aé tryggja Uutflutning

vinnsluvdérunnar.

Kostnadur.

begar verdmzti eru uppgdtvud er
leikménnum heimilt ad setja upp
vinnslustdévar. Dad er gert &
eftirfarandi hatt:

Olia. Hzgt er ad reisa oliuhreins-
unarst3é en hin verdur ad vera

i hafnarborg. Gert er rad fyrir
ad stddin noti eigid eldsneyti

til vinnslunnar.

Kostnadur. Fyrirtekié verdur ad
afsala sér agdda af 5llum oliu-
lindum i eigu bess brjar umferdir.

Baxit. Hagt er aé reisa alver
en skilyréi er ad fyrir hendi sé
vatnsaflsvirkjun. Fyrirtakin
verda ad eiga vdl a raforku
adur en alverid er reist.

Vega- eda jarnbrautarsamband
verdur ad vera milli orkuversins
og baxitnimanna annars vegar og
til strandar hins vegar.

Fyrirtzkid afsalar
sér tekjum af 6llum baxitnamum
sinum brjar umferdir.

Jarnsteinn. Reisa ma jarn- eda
stalbradslur en skilyréi er aé
bar sé raforkuver. Vega- eéa
jarnbrautarsamband verdur ad vera
milli stédvarinnar og namanna
annars vegar og hafnarborgar hins
vegar.




Kostnadur. Fyrirtakid verdur adé
afsala sér tekjum af 61lum jirn-
bredslum sinum prjir umferdir.
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6. Yfirleitt er audveldara aé Verdmzti hvers reits tvofaldast
flytja unna vdru en hrdefni. sé framleidsluvaran unnin. (bessi

verémztaaukning verdur hvort sem
stadurinn er tengdur stréndinni
med vegi eda jarnbraut eda ekki).

Leikreglur.

1. Hver batttakandi eda hépur batttakenda sem-leikur saman stofnar
fyrirteki og kemur sér saman um framkvemd og &ztlun.

2. Teningi er varpad til ad vita hver byrjar. Fyrsta fyrirtzkid
kys sér samgdngumita og merkir leid sina & kortid. Vegi eda jarn-
brautir veréur ad byrja fra hafnarborgum og er hagt aé leggja per
hvert sem er i 6slitinni linu. Hlidarvegi og -spor ma einnig
leggja. ;

Ekki er hagt aé breyta um samgénquadferd sem hafin er (Talid

er Shagkvemt aé umhlada vérum af bilum & jarnbrautarvagna og 6fugt).

Hvert fyrirtzki getur lagt bzéi vegi og jarnbrautir en sitt { hvoru
lagi.

he i e
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3. sidan fylgja hin fyrirtekin i kjolfarid.

4. Eftir hverja umferd segir stjdrnandinn sem ekki ztti ad

vera adili a8 fyrirtzkjunum til um hvaé hver hefur borid Gr bytum.
Hann skyrir fyrirtzkjunum hvort malmar eda virkjanlegir orkustadir
hafi oréié a vegi peirra. begar pau hafa helgaé sér einhvern reit-
inn eiga pau vinnslu- og virkjunarrétt &4 stadnum en Snnur fyrir-
tzkli eiga umferdarrétt endurgjaldslaust.

5. Stjoérnandinn tilkynnir einnig verdmeti hverrar nimu sem
uppgdtvud er. Detta getur studlad ad frekari uppbyggingu &
stadnum, ennfremur ad fullnytingu i nazstu umfers. Fyrirtzkin
skra hja sér tekjur af hverjum stad.

6. Onnur umferd er farin & sama hatt, hverju fyrirtaki leyfist
ad leggja veg um fimm reiti, jarnbraut um brja reiti og kanna einn
reit med byrlu.

7. Hyggist fyrirtaki reisaolithreinsunarstdé eda malmbredslu
verdur bad aé tilkynna bad um leid og buid er ad leggja flutnings-
leid. Tiltaka verédur stadinn ©g ganga Ur skugga um aé par sé
hraefni aé finna og hann sé tengdur stréndinni. Gjaldidé fyrir ad
fa ad reisa hreinsunarst®d eda braéslu er ad fyrirtzkid verdur ad
lata af hendi tekjur af 6llum samsvarandi vinnslustdévum brjar
umferdir. A4 beim tima lidnum getur bad krafist tvofalds gjalds
af hverjum namureit sem tengdur er hreinsunarst86inni eda bradsl-
unni. Hreinsunarstédvar er ekki hazgt aé reisa fyrr en hraefni

er fyrir hendi.

8. Leiknum er haldid &fram i tiltekinn fjélda umferda, atta eda

tolf umferéir algengastar og ba kemur i 1j6s hvada fyrirtaki
skilar mestum aréi.

Markmid leiksins.

Leikurinn felur i sér brenns konar vanda. Hvada leitar-
adéferd skuli nota, hvar leita skuli, og hvernig vinnslunni skuli
hagad.

Val & samgdnguadferd inn til landsins getur radié Urslitum
um horfur félagsins. Jérnbrautasamgéngur eru hagar en tryggar
ef nyta & nimur sem finnast. Fari& er hradar yfir & vegum en
flutningsgetan er minni. Leit Gr lofti hefur bann kost aé skjoétt
er hagt aé komast til alitlegra stada sem hagt er ba ad leggja
vegi eda jarnbratir til pvi aé bungaflutningar fara ekki fram i
lofti.

Pad er ekkert sem gefur visbendingu um hvar malma er ad finna
svo ad leit verdur aé framkvema af handahdfi, en mismunandi drangurs-
rikar adferdir eru til leitar.

Finnist jaréefni eftir skamma leit gati verid réttast ad full-
nyta namuna pegar { stad. boétt baé hafi { f&r med sér kostnad i
fyrstu (tekjumissi i brji manudi) getur pbaé borgad sig fyrir fyrir-
tzkidé begar til lengdar laztur, ef pad & stdr namusvedi. Fyrirtzkid
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getur einnig 14tid sér nzgja agddann af sdlu hraefnisins éunnu.

Mismunandi afstada i bessum efnum getur endurspeglad adferdir
ymissa fyrirtekja { préunarléndunum.

Bimnadur

1. Kort af landi (raunverulegu riki eda ekki - ad vild) risdu-
strikad eins og sést 4 mynd. batttakendur geta notaé eitt stdért
kort eda hver um sig 1itié landabréf, ennfremur hvort tveggja.

2. Merki fyrir a) Reiti sem kannadir eru med veglagningu - jarn-
braut - Ur lofti.
b) Namur, jarnsteinn - baxit - olia.
c) Hreinsunarstddvar og braedslur.

3. Teningur og bikar.

4. Verdmztaskra (sem kennarinn eda stjérnandinn notar) og synir
stadsetningu nama og virkjunarstada.

Ef efni bessa leiks er brotid til mergjar verdur 1j6st ad 1
hann vantar tilfinnanlega ymsa mikilvega betti. Eftir leiknum ad
dema virdist hid vanprdada land adeins vera leikvillur fyrir-
tzkjanna. Umhverfisverndarsjdnami® er ad engu hdfd - vegi og
jdrnbrautir md leggja hvar sem er og engar hindranir er lagdar
1 gbtu bess sem kys ad reisa vatnsaflsstéd eda radast i stdrisju
utan pess ab hann verdur ad hafa til pess fiarhagslegt bolmagn.
Menning f&lksins 1 landinu virdist aukheldur engu mili skipta og
Ghrif stdridjunnar { 1ifshetti koma ekki viés s6gu. bPratt fyrir
bessa augljdsu vankanta skyrir leilurinn allvel ymsa petti varSandi
idnad og idnprdun.

bvi vaknar si spurning hvert réttlztanlegt sé ad nota leik
eins og t.d. bpennan i skdlastarfi. A% bessu skal nd viki® ndnar.

Eftirliking - einf8ldun. - Mikilvegi umre®na.

Lidst er ad sjaldan veréur hji bvi komist a5 gera ymsar
verulegar einfaldanir 4 fyrirberum peim sem reynt er ad likja
eftir 1 hermileikjum. Segja mi a bessi einftldun sé hvort tveggia
i senn helsti veikleiki og meginstyriur bessarar kennsluadferdar.

- . eie en s T TN r mstes hd em Dr e Fheanl m s ad e my e P s At €.
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Styrkurinn felst 1 pvi ab med einfdldun eru skyrt dregin fram
dkvedin atridi og bad yfirleitt bau sem miklu mdli skipta i pvi
ferli sem 1likt er eftir. betta getur gert nemendum kleift ad

sjd yfir langt ferli og skilja hvernig hinir ymsu pettir bess
tengjast. Pannig getur hermileikurinn hjdlpad nemendum ad skilja
ymis mikilveg hugttk og reglur, orsakir og afleidingar. Veikleik-
inn vid bessa einftldun felst hins vegar 1 bvi hversu &rdugt bad
er ad likja eftir mannlifinu. Samskipti manna eru flékin og
margbrotin - s hztta er alltaf fyrir hendi ad eftirlikingin
vedri { raun skrumskeling & veruleikanum. bad er einmitt petta
sem er helsti byrnir I augum beirra kennslufredinga sem lagst
hafa gegn pessari adferd. Sumir ganga svo langt a® hafna hermi-
leikjum me& 81lu einmitt af bessari dstzdu.

Morg r&k md fera gegn ofangreindu sidnarmi®di. bvi fer vids
fiarri ad hermileikir séu einir & bati hva® bennan vanda snertir.
Al1t namsefni synir einfaldada mynd beirra fyrirbera sem bad
fjallar um - bar verdur aldrei allt sagt. bad er einhver mestur
vandi hvers némsefnishdfundar ad bla svo um hnita a® ndmsefnid
syni triver®uga mynd af vidfangsefninu. Hjd einfdldun verdur
aldrei komist.

Pad er pvi afar mikilvegt ad nemendwr féi tekiferi til ad
gera sér grein fyrir hvada atri®i pad eru sem hermileikurinn
synir elki. A5 leilknum loknum zttu nemendur ab glima vid ab gera
samanburd & leilmum og beim raunverulegu adst=dum sem 17kt er
eftir. Jafnvel leikur sem einvir&ungu byggist & samkeppni ‘ch
gro¥asinarmidum (eins og t.d. Préunarleikurinn) gefur tilefni
til ad reda vid nemendur um mismunandi vidhorf og leidir; um
félagslegt réttleti, manﬁﬁéarsjénannié, samhjalp og samvinnu.
Efni hermileiksins verdur ab setja i vidara samhengi og skobda frd
méirgum Slikum sjdnarhornum.

SG vidleitni ad gefa i hermileikjum sem ,sannasta" mynd
af peim fyrirbzrum sem beim er ztlad ab 1ysa hefur m.a. leitt
til bess ad mikill hluti beirra leikja sem nd eru & almennum
markadi erlendis eru svo fldknir og urfangsmiklir ad peir eru ekki
vid hzfi nema broskadra nemenda.

T T T s a8 3 W T
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bad hefur verid sagt um hermileiki ad enga kennslua&ferd
sé jafn audvelt ad misrota. Pad er bvi 1jdst a umedur par
sem nemendur leggja sjdlfstett mat & efni leiksins, verda ad vera
Sabdskiljanlegur pattur i notkun hans.

Svo enn sé tekid dezmi um Landndmsleikinn meetti t.d. reda

eftirfarandi spurningar vi® nemendur ad leik loknum:

- Hvad segir leikurinn cklar ekki um undirbining
ferdarinnar, siglinguna yfir hafid, landndmi&?

Hvad vissu landnimsmenn um Island d8ur en peir 18gdu
af stad? Hvers vegna kusu beir ad nema land & Islandi?
H6fdu beir abra kosti? Hverja?

Hvernig féru landnamsmenn a bvi ad rata?

Hvermig leid nemendum i sporum landndmsmanna?
Hvada tilfinningar #t1i hafi veri® efst i huga landndms-

mamsins?

Pegar vegi® er og metid hvort gagn er af ad nota dkvedinn
hermileik er rétt a8 hafa bd vidmidun I huga hvort ztla md ad
nemendur rddi vid ad svara slikum spurningum skynsamlega -

t.d. hvort beir séu farir um ad athuga og reda vidfangsefnid frd
mérgum Slikum sjdnarhornum. Ef svo er ekki hljtur ad teljast var-
hugavert ad nota leikirn.

I bessu sambandi er einnig rétt ad minna 4 & hermi leikjum
er ekki ztlad ab koma i stadinn fyrir anna® ndmsefni. Hermileiki
. verdur fyrst og fremst ad 1lita & sem hjdlpartski sem sty¥ja
annad namsefni. Peir hafa I fér med sér ymsa petti sem vart er
unnt ad lada fram med &8rum kennlsuadferdum. bessa kosti er vert
ad nyta.

Gildi hermileikja - rannséknir og alyktanir.

Saga hermiliekja sem hjdlpartzkja i almennu ndmi er ekki
18ng. Rannséknir & gildi beirra eru pvi afar skammt & veg komnar.
Pad hefur reynst ymsum Srdugleilum bundi®d I rannsdknum & bera




ST

I T T T T e Mt s ea s e ——— -

- 17 -

ba saman vié hef&bundnar kennsluadferdir m.a. af bvi ad beir

fela oft i cér ymsa betti sem ekki koma vid s8gu begar um er ad
reda annars konar verkefni. Samanburdur 4 grndvelli hefSbundinna
ramséknaradferda nzr pvi yfirleitt adeins til firra batta.

Med hlidsidn af nisurstsdum rannsékna & hermileikjum md nefna
eftirtalin atridi beim til gildis:

1. Hermileikir hafa greinileg jikved dhrif & dhuga nemenda.

Med hermileikjum er oft unnt ad glada dhuga nemenda & vid-

fangsefnum sem beir ella eru dhugalausir um. Leikirnir hafa

i f&r med sér nyja reynslu sem nemendum bykir forvitnileg.

2. Synt bykir ad bad magn stadreynda sem nemendur tileinka
sér { hermileikjum er svipad og bad sem peir lzra af ndms-
efni eda fyrirlestrum. NidurstdSur nokkurra ramnsdkna eru bé
a pad lund ad nemendwr lzri meira i hermileikjum og bad a
skemmri tima en i hef8bundnu ndmi. I bessu sambandi er rétt
ab minna & & I hermileiknum er 1fklegt ab athygli nemandans
beinist fremmw &b adalatridum en aukaatridum. I leiknum
verda nemerdur ad nota per upplysingar sem peir vida ab sér,
velta beim fyrir sér og draga af beim &kvednar &lyktanir.
bad er pvi 1liklegt abd stadreyndandmid ,komi af sjdlfu sér'.

3. bvi verdur ekki 4 mSti melt a& 1 hermileikjum kynnast
nemendur nyjum abstadum, beir purfa ad glima vid ny vanda-
mal, taka &kvardanir upp 4 eigin spytur og fylgjast med og
taka afleidingum gerda sinma. Nemandinn getur i leiknum
athugad ymsar Slikar leidir; hann getur tekid yfirvegadar
dkvardanir eda teflt & tver hettur. Allar dkvardanir sem
nemandinn telar eru b innan ramma leiksins. begar upp er
stadid er nemandinn reynslunni rikari en leiknum er lokid.
Pannig getur hermiliekurinn or®id vettvangur fyrir tilraunir
og athuganir. .

4. Hermileikir virdast henta getulitlum nemendum vel.

Stafar pad ad likindum af pvi ab vidfangsefnin i hermileiknum
eru dpreifanleg. Nemendur sem eiga vid namséréugleika ad
etja er beir glima vi® hef¥bundin vidfangsefni standa oft
jafnfetis hinum getumeiri i hermileikjum.




- 18 -

5. Marga hermileiki er hzgt & laga a mismmandi adstadum
t.d. med bvi ad breyta reglum beirra. bannig er oft unnt

med 1itilli fyrirh&fn ad nota sama leikinn fyrir bedi unga OF
broskada nemendur. Einnig er sa mdguleiki fyrir hendi ad
fl=kja hermileikinn ef hann er notadur aftur af stm nemendum.
Nemendur -(a bd ad reynslu sinni um leid og beir verda ad
takast a vid fldmari vidfangsefni.

Adrar dlyktanir um gildi hermileikja en per sem hér eru
taldar & undan er vart hzgt ad draga me® hli®dsjdn af rannsSknum.
Margt anna® md nefna og um pad metti hafa langt mal. Hér verdur
stiklad a stdru.

Hermileikir virdast hafa jakved dhrif 4 samskipti innan
nemendahdpsins og milli kennara og nemenda. beir hafa i for
med sér hépvinnu, midlun upplysinga, sjdlfst=d vinnubrdgd og sidast
en ekki sist sjdlfsaga. - Leikurinn byggist & pvi ad nemendur hliti
reglum hans. Félagslegt gildi hermileikja ver®ur vart dregid i efa.

SU reynsla sem nemendur verda fyrir i hermileik ztti ad gera
beim kleift ad skilja ymis mikilveg atridi vardandi samstarf og
skipulagningu. I leiknum sjd nemendur mikilvegi géds undirbinings
og gildi pess ad kynna sér vel allar alstadur adur en peir taka
akvérdun.

Gagnrynendur hermileikja spyrja oft um yfriferslugildid:
Gera -hermileikir nemendur ferari vid ad kljdst vid sams konar .
vandamél og beir glima vi® i peim pegar til kastanna kemmr utan

veggia skdlans? Audveldar reynslan af hermileikjum nemendum ad

© taka dkvardanir vid raunverulega adstmiur?. . ..

Siikum spurningum vedrur vart svarad med hlidsjdn af hermi-
leikjum einum. Slikum spurningum verdur ad svara med hlidsjdn
af &1llum kennsluadferdum og vidfangsefnum.

Margt fleira metti tina hermileikjum til gildis.
Hermileikir veita nemendum bjalfun i medferd reglna og hug-

taka. Ohlutst=d hugtdk verda dpreifanleg og skiljanleg i leiknum.
I hermileikjum geta jafnvel ungir nemendur glimt vid flékin hugtdk.
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Hermileikir sampztta vidfangsefni margra nimsgreina. T.d.
md nefna ad flestir hermileikir hafa { fir med sér einhvers konar
Gtreikninga og yfirleitt fjallar leikurinn jafnt um félagsleg,
hagfredileg, landfredileg og oft einnig séguleg atridi.

Mestu mili skiptir pS ab 1fkindum hvers vel hermileikir
virkja nemendur. beir festa huga nemenda vid &kve®i® vidfangsefni
og beir eru virkir batttakendur f &1lu pvi sem fram fer.

A5 nyta hugmyndir.

Pad eykur gildi hermileikja ef nemendur eru virkjadir i
mStun hans. Nemendur geta jafnvel biid til sina eigin leiki.
Einnig metti leyfa nemendum ad breyta leikreglum ef purfa bykir
eda semja ber frd byrjun. Einnig geta nemendur oft unnid upp
ymis bau gdgn sem barf til leiksins t.d. med hlidsjcn af
namsefni e¥a 8&rum heimildum. Bad er mikilvegt viShorf ad 1ita
aldrei & hermileik sem fullmSta®an 1 endanlegri gerd sinni, heldur
sem efnivid sem unnt er ad breyta og bzta og laga a® mismmandi
adstzbum i samreani vid broska og dhuga nemenda og med hlidsjdn
af peim markmi&um sem ab er stefnt hverju sinni.

Fara md mjég fridlslega med hugmyndir um hermileiki og
flétta &kvednum pattum peirra inn T nnue vidfangsefni. Sem
demi um betta md nefna eftirfarandi lysingu & kennslu um land-
nar Islands bar sem hugmyndin um landndmsleikinn er notu® med
8&rum verkefnum., Nemendur eru tiu 3ra.

1. 1 byrjun
var ratt um
Noreg og vik-
ingatimann,
einkum um
helstu astzé-
ur bess aéd
landnamsmenn |
kusu ad flytj- ;
ast fri Nor-
egi og um bau
vandamal sem
landnémsmenn
burftu aé
horfast i augu
vié.




2. 1 framhaldi
af bessum um-
readum voru
nemendur bednir
um ad geta sér
bess til hvaé
landnamsmenn
burftu ad hafa
med sér yfir
hafié til Islands.
Nemendur skradu
helstu atriéi
hja sér og sidan
a sameiginlegan
lista.

3. Sidan skipt-
ust nemendur i
hépa. Hver
hépur atti aé
latast vera land-
nams £fjdlskylda.
Nemendur vdldu
sér hlutverk og
skiptu med sér
verkum.

4. pa fengu
nemendur bette
verkefni sem
beir attu aé
leysa saman {
hépunum.

LISTI 1lat
verkfari efni 1 kofa
rollur efni 1 fot
hesta efni i segl
kyr eldferi
hunda auka béat
vatn mikinn mat
hly fot

Hopur:

1 hépnum eru bessir:

Vié fOrum fra Noregi vegna pess ad:

Vié héfum med okkur:

Ef allir eru ekki sammala pa

C v rravmaa.




5. Nemendur
héféu adgang
ad ymsum heim-
ildum medan
beir leystu
verkefnié.
Einkum var par
um adé rada
handbazkur um
vikinga sem
beir gatu not-
aé til as afla
sér upplysinga
um akvedin
atridi.

6. Nemendur
athugudu einnig
skipié sérstak-
lega. 1 tengsl-
um vid pad var
rztt um sigl-
ingatzkni og
vikingaferdir.

7. Einn nem-
andi 1 hverjum
hép tok ad sér
a8 ,smida"
skipié.




8. Nokkrir
nemendur teikn-
udu stort kort
og merktu inn

a bad siglinga-
leidir. For-
ingjar hdpanna
létu skipin &
upphafsreiti.

9. Kennari
haféi skrasd a
mida ymis bpau
atridi sem géatu
haft ahrif &
gang ferdarinnar
(s.s. byr, veés-
ur, sja Landnéms-F
leik bls. 4).
Nemendur drégu
mida fyrir hverj
umferd og af upp
lysingum beim
sem hann hafdi
aé geyma réédst
hve vel feréin
gekk bann dag-
inn,

Oft reyndi & undirbining eins og eftirfarandi demi synir:
Skip var a¥ nilgast Islandsstrendur. Foringi eins hépsins drd
mida:

Hvéss vindhvida rifur seglié.
Skipié velkist i hafi uns pvi
verdur bjargad af 88ru skipi.




A bessa skilmila neitadi hépurinn a5 fallast. Nemendur
=ntu & &b beir hefdu medferdis vadmil til kl=dagerdar. beir
s6gdust gete gert vid seglid eda jafnvel saumad nytt og bad veri
I mesta lagl dagsverk. bvi byrftu bau e.t.v. ad bida eina umferd
en bad veri lika allt og sumt. A betta sjdnarmid féllust

ninir og leikurinn hélt &fram bar til allir héparnir hdf&u nad

til Islands og numi® par land.




Eins og sj& ma af bessari lysingu er oft audvelt ab tengja
hermileiki &8rum vidfangsefnum. Peir bjd8a heim ritzfingum af
ymsu tagi, myndgerd, vettvangsferdum og S5rum gerdum leikja
s.s. hlutverkaleikjum og leilaenni tjéningu. Sem dz=mi md nefna
8rfd verkefni med hlidsjén af landndmsleikmum:

1. Hlutverkaleiki, leikpetti: Ferdin undirbiin, sigling-
in yfir hafi®, vikingar gera &rds, nytt land kannad.
2. Ritgerdir: Ferdasaga, ,begar ég var landndmsmadur".

3. Hoépverkefni: Skipi&, vopn, verkfari, kladnabur, fridlsir
menn og ofrjdlsir, triarbrdgd, hisakynni, hisdyr, mataredi
0.s.frv.

Nokkrar dbendingar um notkun hermileikia.

- Nemendur geta teki® patt i leiknum sem einstaklingar eda
unnid saman i smdum hépum. Allur nemendahdpurinn getur
tekid patt 1 sama leiknum. Einnig mi leika i mérgum
smerri hépum samtimis bannig a¥ hver hpur hefur sinn
hermi leik. '

- Venjulega er Sparft ad eyda 18ngum tima fyrir leikinn
i ab Utskyra leikreglur. Oftast lzra nemendur leikinn

best af pvi ad kljast vid hann. Nemendur zttu ad hafa
adgang ad skradum lei&beiningum.

- Ef kennurum pykir astzda til =ttu beir'e)dd_ ad hika vid
ad breyta leikreglum eda gdgnum med leikjunum.
- Mikilvegt er ad nemendur hafi negan tima til leiksins.

- Ef nemendur hafa & leik loknum dhuga & a® spreyta sig &
honum aftur hefur bad miki® gildi ad leyfa beim pad sem
vilja. .

- Umredur ab leik lakmum eru Sadskiljanlegur hluti adferdar-
innar.
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Lokaord.

Vida er nd umid ad métun og bréun hermileikja. Rannséknir
eru enn & byrjunarstigi. Ekki er bvi Sliklegt a® bpessi adferd
eigi eftir ad lata nokkud ad sér kveda i skolastarfi & komandi

e

arum.

Hermileikir eru umfangsmiklir i ger®. bess er pvi varla
ad venta ad peir verdi algeng kemnsluadferd i islenskum skdlum
i allra nénustu framti®. Engu ad sidur pykir rétt ad kynna
bessa hugmynd ef bad metti verda til pess ad einhverjir kennarar
fari ad preifa sig afram og leita eigin leida. Peim sem &huga
hafa & ab kynna sér bessa adferd ndnar skal bent 4 par bakur
sem hér eru nefndar i bdkaskra.
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BOKASKRA

BOOCOCK, S.S., SHILD, E.O. {eds.):

Simulation Games in Learning,

Sage Publications 1968. Greinasafn.

Til a bdkasafni K.H.1.

DALTON, MINSHULL o.fl.:

Simulation Games in Geography,

Macmillan 1971.

Lysing & nokkrum leikjum.

TAYIOR, J.L.: WALFORD R.:

Simulation in the Classroom,

Penguin Books 1972,
6dyr vasabrotsbdk.
Fjallad er almennt um ,hermileiki"

og gefin nokkur dzmi.

WALFORD, R.:
Games in Geography,

Longman, London 1969.




VIPAUKI

Tvd demu um hermileiki.

BUdarap.
Aths.

Vié 1lysingu bessa leiks er ad mestu studst vid 4. kafla
bdékarinnar Games in Geography (eftir Rex Walford, Longman, 1969)
en sa kafli nefnist The Shopping Game.

Nokkrar breytingar hafa pd veris gerdar, mida bzr m.a. aéd
stadferslu.

Leikurinn byggist a pvi ad batttakendur leika ad peir séu

a8 versla og ,utrétta" i midbznum. beir f& eda gera lista yfir
allt sem gera parf. BUdardpid 4 ad taka sem skemmstan tima.

Med pessum leik er m.a. stefnt ad pvi ad nemendur skilji

a.m.k. ad einhverju leyti innri gers pjonustumléstoéva sbr.
helstu hugmyndir.

Helstu hugmyndir:

Raunverulegt umhverfi: Hermi leikur:
1. Dbjonustufyrirtzki i bajum Leikid er a korti, sem synir
©g borgum eru oft midsvedis. annad hvort raunverulega

eda ,bykjustu" midborg. A
kortinu sjist einnig verslanir,
fyrirtzki og stofnanir og
hvada bjonustu bar veita.
Einnig eru syndar gétur, gang-
stigar og gangbrautir (yfir
gétur). Gangstigum er skipt i
reiti og gert rad fyrir aé paéd
taki 5 sekundur ad fara hvern

; reit. Yfir gbtur md adeins fara
a gangbrautum (merktum sebrabraut-
um) , baé tekur 15 sekundur.

2. Fyrirt=ki og stofnanir Pjonustufyritekjum & kortinu er
sérhafa sig oft vié &kvedna skipt i fjdéra meginflokka:
bjodnustu.-

(1) matvdérubidir,

(2) fatabidir,

(3) opinberar stofnanir (t.d.
bankar, pdésthés, bdékasdfn).

(4) onnur fyriteki og sérversl-
anir (t.d. vidgerdarverkstaéi,
lyfjaverslanir, sdluturnar,
snyrtistofur, ljdésmyndavdru-
busir) .




Raunverulegt umhverfi:

3. Margir fara i1 midbainn
meé straztisvagni sem oft
hefur vidkomu i grennd vié
midborgina.

4. FOlk fer sér oft hagt
begar bad verslar, tekur
kunningja tali, sest inn a
kaffihlis eda dvelur vid aé
athuga verd og gedi véru
og bjdénustu. Adérir kjosa
ad evda sem minnsturm tima i
verslun og ,utréttingar"”.

5. Pad er hagt ad versla
hvort sem vill i sérversl-
unum eda voruhisum og kjdr-
bidum. Sé seinni- kosturinn
valinn er pbo haztt vid ad folk
tefjist vid ad leita ad akv-
ednum vorutegunum eda vid

aé lenda i biérédum. Sa
méguleiki er einnig fyrir
hendi ad varan sé uppseld.

6. S& sem skipuleggur inn-
kaupaferd sina skynsamlega
er ad 5llu j6fnu fljotari
ad reka erindi sin en sa
sem gerir bad illa eda ekki.

Hermileikur:

Inn & kortidé eru merktir vié-
komustadir streztisvagna. A
synishorn af korti eru

fidrir vidkomustadir fyrir
Vesturbzjarleid (tveir sitt
hvoru megin gd&tunnar) og
fjorir fyrir Austurbzjarleid.

Leikurinn hefst vié akvedinn
vidékomustad stratisvagns,
hver batttakenda a ad reka
erindi sin i midborginni &
sem allra skemmstum tima.

Patttakendur gera eda fa i
byrjun leiksins lista, minnis-
blad, yfir allt pad sem gera
barf.

A listanum eru einnig upplys-
ingar um hvar liklegt sé aé
hluturinn faist eda hvada fyrir-
tzki veiti pa bjdnustu sem
kaupa barf.

Alla matvéru er ad visu hagt

ad fa i kjoérbudum og allar
sérvdrur i voruhisum og bad
getur tekid skemmri tima en

su hatta er bé fyrir hendi aé
f61lk tefjist i biédrddum. Um
sidast nefnda atrididé er kastad
teningi sbr. reglur.

. Hver batttakandi (eda t.d.

tveir batttakendur (hjén?)
saman). 4 ad reka erindi sin &
sem allra skemmstum tima og
halda aé pvi loknu rakleitt aé
nasta viékomustad stratisvagns
sins.

R A ST T R S e




Leikreglur:

Hver batttakandi dregur innkaupalista, minnisblaéd, og athugar

pad vandlega. Hann athugar einnig hvar { midébznum bau fyrir-

tzki og bzr verslanir sem hann barf adé eiga viéskipti vid eru.

Loks akvedur hann hvernig hann ztlar aé haga feréinni. (petta
getur tekid nokkurn tima).

Teningi er kastad og bannig akvedid hver leggur fyrst af
stad. Sa sem byrjar tilkynnir hvar (4 hvada vidkomustad)
hann fer Ur strztisvagninum. Hver batttakenda verdur ad at-
huga aé pegar budarapinu er lokid verdur hann aé taka sama
stretisvagn heim, en fra vidékomustad handan gdtunnar.

batttakendur, einn af &&rum, setja ped sin & reiti (vid viéa-
komustad stretisvagns).

Sa sem byrjar tilkynnir hvert hann ztlar fyrst, ferir pedid
sitt pangaé reit af reit, telur reitina og reiknar hve lengi
hann er 4 leidinni (hver reitur jafngildir 5 sekundum og hver
gangbraut (sebrabraut) 15 sekindum) og skrifar pad hja sér.

Inn i budir og adrar stofnanir verdur vitaskuld ad fara um
merktar dyr. Pedin mega ganga badi beint afram og & ska.

batttakendur, einn af &8rum fer eins ad sbr. 4.

1 sérverslun tekur 60 sekindur aé kaupa hverja vdru, en {
kj6rbidum og véruhUsum tekur bad 30 sekiindur. bad tekur 120
sekundur aé fa afgreidslu 1 opinberum stofnunum. Dbattakendur
skra timann hja sér jafn Séum.

A hverjum afangastad kastar batttakandi upp teningi.

{ sérverslunum: Komi upp talan 6 fast varan ekki og verdur
bétttakandi ba ad leita fyrir sér annars stadar. Komi upp
talan ! tefst batttakandi um 120 sekundur (vdruna barf aé
szkja a lager/patttakandi hittir kunningja sme tekur hann

tali o.s.frv.). Komi upp 2,3,4 eda 5 tekur 60 sekundur aé
versla. '

! véruhisum og kjorbhidum: Kastad er upp fyrir hverja véru
sem batttakandi aztlar aé kaupa.  Komi upp talan 6 er varan
uppseld og veréur hann ba ad leita fyrir sér annars stadar.
Komi upp 2 eda 4 tefst hann um 120 sekindur (er lengi ad
leita ad vdrunni/lendir i bidrdé/hittir kunningja sem tekur
hann tali o.s.frv.) Komi upp 1,3, eda 5 gengur allt f1ljétt
og vel fyrir sig og batttakandi er 30 sektndur ad versla
hverja voru.

1 opinberum stofnunum: Komi upp talan 6 tefst battakandi um

240 sekundur (bidrdd8) annars er hann 120 sekundur ad reka
erindi sin bar.

Aths. Sjalfsagt er aé lata nemendur stinga upp & bvi hversu
lengi verid er aé versla i hinum ymsu verslunum og hvad getur
tafid a hverjum staé.




bad
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begar batttakandi hefur rekid 611 sin erindi { bznum fer
hann ad nasta vidkomustad strztisvagns sins (sama stretis-
vagns og hann kom med, viékomustadur nu er hinum megin

gdtunnar) .

Oft er leikurinn endurtekinn til ad kanna hvort batttakendur
standa sig betur i annad sinn og hafa ba gjarnan skipti &

minnisbl&éum.

Unrzd8ur.

sem til barf:

Kort af midborg,

raunverulegri eda imyndadri (tilgatu).

Petta kort ma fa nemendum eda lata pa gera bad sjalfa eftir

korti af midbz { kaupstad eda borg.

1 tengslum vié slika

kortagerd veri gerd athugun a vettvangi (Hvada verslanir og

stofnanir eru i midborainni?

Teningar og peé;

Hvar eru bar o.s.frv.)

ROSustrikadur pappir fyrir UGtreikninga.

Innkaupalistar.
Demi :

1,

kartdflur

(matvérubud)

tébak

(szlgetis og tobaksbud)
mjolk

(mjolkurbusd)

skipta avisun

(banki)

szkja Gr i vidgeréd
(Grsmidur/skartgripasali)

2.

senda bref

(pdsthus)

skéreimar

(skosmi Sur)

hringur
(skartgripasali)

sakja utvarp i vidgers
(Gtvarpsvirki)

skila bdékum

(bdkasafn)

hljomplata
(hljomplédtuverslun)
vasaklutar
(-arlmannafataverslun)
girdéreikningur
(pésthis /banki)
nautakjét

(kj6tbud)

halsbindi .
(karlmannafataverslun)
nyr fiskur

(£iskbudin)

pPylsur

(k356tb0din)

vixill

(banki)

sblarolia

(apotek)
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Gera verdur nokkra slika lista og er edlilegt ad nemendur
geri padé sjalfir t.d. { hépvinnu. Listar, minnisblds, peirra
batttakenda sem leika & sama korti eiga ad vera mismunandi aé
6dru leyti en pvi a8 bad purfa asd vera jafn mérg sama konar
atriéi & Sllum listunum t.d. 6 hlutir sem hagt er ad kaupa i
sérverslunum, 2 hlutir sem fast { matvdérubGéum og tvd erindi sem
rekin eru i opinberum stofnunum.

Listana ma lengja og stytta eftir vild.

Aths:

1 leiknum eru gerdar ymsar einfaldanir. bad er t.d. gert
rad fyrir bvi aé pitttakendur séu jafnlengi aé kaupa hverja voru
t.d. tekur i leiknum jafn langan tima ad kaupa ské og eldspytur
sbr. b6 reglur 6. Verd og gedi hafa heldur engin ahrif a inn-
kaupin. Petta verdur vitaskuld aé rzéa vié nemendur.
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Hjalpargdgn

N Athugasemdir

Vidskiptaleikur D

Leidarhugmynd: Islendingar eru haéir Gtflutningi
og sblu fiskafuréa og vdruskiptum

vid onnur 1lénd.

Vidskiptaleiknum er m.a. &tlad bad hlutverk ad
leida huga nemenda ad mikilvegi bess aé fslend-
ingar setji forgangsrddun a bar vdrur sem beir
kaupa erlendis fra. Einnig er hér reynt ad
likja eftir raunverulegum vidskiptum a milli

landa
Vidskiptaleikur: Gangur leiksins: :
1. Nemendum er skipt i hopa, 4 - 5 1 hdép. Hver Hegt er ad bata vié
hépur er fulltrui akvedins lands. Nemendur 16ndum og safna upp-

geta valié eda dregid um eftirfarandi 16nd og lysingum um vidskipti

riki: 1sland, Svipjod, Bretland, Frakkland, peirra.
v-byskaland, Portigal, Sovétrikin og Banda-

i rikin.
Ath: Einn hopur verdur ad velja island.

2. Hver hépur far ni nokkur vinnubléé (8-10) sem
4 eru skradar helstu Gtflutningsvdérur landsins
sem hann er fulltr(i fyrir.

Synishorn af vinnu-,
blééum er ad finna
aftast 1 kennsluleiéd-

Synishorn af vinnubladi: beiningunum.
bau barf ad fjclfalda
ISLAND TSLAND TSLAND .
DY ¥ en nemendur gatu unni
. Wi @ @ upp sina eigin ,mida"
o @ - med bvi ad teikna
100 tonn porshblekki 100 o ponid!chhiv 100 #oom frystur fiskur 10 torn nilBunallinn fiskue vorurnar eéa llma
Fishaiugir Fiehahatiis Fikohali Fiv oharBir ’ . o
- — — ba myndir af vérum.
god | Bih | dne | £
100 tonn laBewsmint 1000 bl bar sherei® 00t i 10 o porsklibr
Fishehsic Fiskahalir Ficked wlic Friuehortir
TSLAND
“BH ﬁ 0 ﬁ M(@
0
100 ton solnld *o ...u..u,.. 100 drsii n.uiu
Fishohelis
‘ SLAND BLAND NLAND
= 25, JI
SNBSS 27 | FJIUW
\ 1000 o, ilerperee 100 1o &8 3t oxitning
IBncfbor vew Radia s Bnaar vis ur
‘ - -4
b Ur kennsluleidbeiningum med ,A leid til

Evropu".




Nokkur vinnubladanna eru geymd oklippt, en
hin eru klippt nidur i  mida". Oklipptu
blééin eru geymd til bess ad adrir hoépar
geti sédé hvad hver hépur (,land") hefur til
sSélu.

3. MO eru nerendur fulltriar viékomandi rikja.
Peir mega nu versla med vdrur sinar, b.e.
skipta & beim og fa adrar i stadinn. Hop-
arnir vedra ad akveda verd vérunnar hverju
sinni.

4. Hoparnir afla sér nl upplysinga um hvad hin
+16ndin" hafa & bodstolum - £& éklippt blds.

5. Hver hopur fer yfir blééin og akvedur hvad
hann hyggst kaupa. Hobpurinn &kvedur sjalfur

hvad hann hyggst kaupa og hvers vegna.

6. Hoparnir senda fulltrta sina til hinna ,land-
anna" til ad eiga vid bau vidskipti, afla til-
boda og bjdda eigin vd8ru i stadinn. Verd og
véruskipti eru samningsatriéi hverju sinni.
Hoparnir getu gert med sér vidskiptasaming
sbr., meé&fylgjandi synishomn.

Hopurinn lztur af hendi vérur (afklippur af
vinnubladi) og far adrar i stadinn.

Nemendum er sagt aé versla pbangad til ad peir
eru orénir anagdir med sinn hlut.

7. Hver hépur gerir grein fyrir pvi hvers hann
hefur aflad. petta gzti gerst me& pvi aé
hver hépur festi upp & t6flu eda veggspjald
baéd sem hann keypti.

Unredur:

- Hvers vegna keypti hépurinn bessar vdrur?
- Hvers vegna keypti hoépurinn véru x?

- Eftir hverju var farié? -

- Hvernig var verdid &kvaréad?

- Komu upp einhver vandamil? - Hver?

- Hvernig voru bau leyst?

Hér geta einnig skapast umrzédur um ymis atridi
énnur: t.d. bParf x (akvedid land) & vérum y aé
halda?

Hvers vegna? Hvers vegna ekki?

Nemendur velja nd eitt af léndunum og velta fyrir
sér hvort bar vérur sem hépurinn { landinu flutti
inn komi bar aé gagni.

Ab bessu loknu er innflutningur hépsins sem var
fulltrdi fyrir fsland athugadur:

~ Hvad flutti hoépurinn inn?
- Hvers vegna?

Hjalpargdgn
Athugasemdir

Hoparnir gatu notad
bladié sem auglysing
spjald.

Petta ma gera med bv:
t.d. aé hver hoépur
kjdési ,sendinefnd" se
kannar viéskiptakjoér.
Einnig gati allur hor
urinn skipst i,sendi
nefndir".




Sidan er rett sérstaklega:

A hverju burfa fslendingar ad halda?

- Hvaéd burfa beir ad flytja inn?

- Hvaé 2tli peir flytji inn i raun?

- Hvaé burfa Islendingar til bess ad geta lifad?
- Hvaé er til i landinu?

- Hvadé barf adé flytja inn?

Ad loknum pessum umradum fa héparnir upplys-
ingar um raunverulegan innflutning beirra
landa sem leikid var med. Upplysingarnar um
fsland eru athugadar sérstaklega med tilliti
til naudésynja og bornar saman vid innflutning
fslandshdpsins. '

8. Leikinn ma nd endurtaka ef vill med fyrir-
melum um ad hoparnir gati pess ad vérurnar
séu per sem ,landié” parf & aé halda.

- Hér er einnig unnt ad hafa leiknum bannig
ad einungis islandshépurinn versli vid hin
. 1ondin".

1 lokin getu héparnir komid sér saman um hvada
vOrur er naudsynlegt aé kaupa til landsins
(vegna takmarkadra natturuvaudlinda). Munu ba
unrazdur ad 6llum likindum sntiast um hvada vorur
beri ad flokka sem naudsynja- og munadarvdrur.

A8 sjalfsdgdu hlytur pad mat ad vera afstatt

og had adstzdum og gildismati hverju sinni. bd
metti benda nemendum & ad { raun og veru fari
slikt mat a& nokkru leyti fram, pegar vdrur eru
flokkadar i tollflokka. Mdguleiki er bvi ad
fela ahugasémum nemendum bad verkefni ad &kveda
tollflokka fyrir per vdrur sem fslandshépurinn
flutti inn og dtvega tollskrér og bera flokkun
nemenda saman vid bar.

Vié lok leiksins er hugsanlegt ad hver hépur
geri skyrslu um vidskipti sin. Gati sd skvrsla
verid eitthvad & bessa leid:

Skyrsla um vidskipti dags.

keypti eftirfarandi

(nafn lands)
vérur fra bessum 18ndum:

LAND VORUR VERD

Hjalpargdgn
Athugasemdir

! bessum umraz8um getu
kennari visad til
s6fnunar vdrusynanna
(verkefni 1.1.).

Listi med innflutning:
vérum landanna fylagir
med & nastu bladsidu.

Naudsyn/munadur?




Helstu innflutningsvérur landanna i vidskiptaleiknum:

tsland: Allar helstu iénadarvérur, byggingarvdrur,
olia, bensin, bilar, vélar, matvérur, hréefni
til idnadar utan fiskidnadar.

Svipjoes: Kol, olia, ull, badmull, hragimmi, matvérur
og hrdefni til idénadar.

Sovétrikin: Vélar, matvdrur.
Bretland: Matvdrur, baémull, ull og olia.

Bandarikin: Matvérur (einkum fri hitabeltisldndum - kaffi,
kaké, bananar, sykur), malmar og olia.

V-byskaland: Jarngryti, matveli , olia, jardgas.
Portugal: Helstu iénadarvérur, jarn og stél.

Frakkland: Olia, kol, iénadarvdrur og hraefni til idnadar.
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Svibjos

m<_..UmmvN

=

—

10 stk. bifreidor YV stk. skip 100 tonn mélmar 10 stk. vélar
I8naSarvisrur IBnaSarvsrur I5naSarvrur 18noXarvsrur

100 tonn timbur
I8naSarvsrur

—

IBnaSarvrur

5000 pk. plastrar
IBnaSarvsrur

100 stk. bvottavelar
I8naSarvdrur

Svipjés

Svibjos

Svibjos

Svipjos

0 B

100 stk. fsskopar
IBnaBarv8rur

Y

100 sett verkferi
IBnoX >rvdrur

T B

1000 stk. simar

100 tonn pappir

I8naSarvisrur IBnaBSorvirur
_m,\._.vmm& Svibjos Svihics A Svibjos
100 stk. hisgbgn 10 tonn v_nu?ri.\m 10 tonn blsahsle. 4 100 tonn kalk

IBnaBarvtrur

18na orvrur

_X)\-AX\:|4-VA|. -
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VESTUR-bYSKALAND

’9

VESTUR-. SKALAND

VESTUR-PYS ALAND

VESTUR-PYSKALAND

10 stk. bifreiBar
1BnaBSarvbrur

1 stk. skip
-ﬂ:&o_iaqt_.

.0

1000 stk. ljosaperur
IBnaSarvrur

& 63

1000 stk. gleraugu
15naSarv8rur

VESTUR-bYSKALAND

VESTUR-BYSKALAND

VESTUR-PYSKALAND

VESTUR-PYSKALAND

100 tonn salt
1BnaBSarvrur

-

100 tonn plastvtrur
IBnaSorvrur

100 tonn stal
I8BnaBSarvBrur

L m

10.000 | olfa
IBnaSarvbrur

VESTUR-BYSKALAND

VESTUR-PYSKALAND

VESTUR-PYSKALAND

VESTUR-bYSKALAND

1000 stk. Or/klukkur
1BnaSarvrur

10 tonn rafmognsteki
IBnaSarvBrur

08 6

100 kassar rinarvin

LandbdnaSarvsrur

= AN
=] £) B

100 tonn kemisk efni
18naBarvirur

VESTUR-bYSKALAND

VESTUR-PYSKALAND

%«Uﬂ

100 stk. smasjar

VESTUR-BYSKALAND

e’

100 tonn gorn/fotoefni

VESTUR-BYSKALAND

100 stk. reishjol -
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